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1. GIRIS

Elle yapilamayacak kadar ¢ok asamali ve igslemli karmasik problemlerin dogru, hizli ve az
kaynak kullanimiyla ¢oziilebilmesi icin bilgisayar programlarinin yazilmasi gerekir. Bilgisayar
ancak kendisine verilen bir programi isler. Bilgisayar programlari, islemleri yapmak Tlizere
kullanilan programlama dilinde gecgerli olan deyimlerden(emirlerden) meydana gelir ve sirasiyla
deyimler isletilir. Bilgisayar programlarina giris deyimleri ile veri (bilgi) girisi yapilir ve sirasiyla
isletilen deyimlerin sonucunda hedeflenilen sonuglar yine deyimlerle hafizada saklanilir ve ekran,
dosya ve yazici gibi birimlere aktarilir.

Karmasik bir problemin ¢6zlimiinii yapacak olan bir bilgisayar programinin olusturulmasi ¢ok
zaman ve emek ister fakat hazir bir bilgisayar programi ise ¢ok sayida kullaniciya oldukca ¢ok
imkanlar sunar. Mevcut programlar yazarlari tarafindan siirekli gelistirilebilirler bu nedenle genelde
programlarin versiyonlar1 olur. ilaveler yapilarak gelistirilen programlar yeni versiyonlar: ile
kullanictya sunulur bundan dolay1 ayn1 programin kullanilan farkli versiyonlari olabilir.

Bir problemin bilgisayarla ¢6ziimii asagidaki temel agamalardan olusur;

o Problemin tanimi,

a Problemin analizi (Algoritma gelistirme),

o Akis diyagramlarinin ¢izimi,

a Uygun programlama dilinin seg¢ilmesi,

o Programin kodlanmasi,

0 Programin isletilmesi ve test edilmesi,

0 Programin tanitilmasi (reklami) ve yayginlastirilmasi,

o Mevcut programin gelistirilmesi (yeni versiyonlarinin hazirlanmasi)

1.1. Problemin Tanim

Problemin tanimlanmasinda Oncelikli problemle ilgili biitiin giris ve c¢ikis bilgilerinin
belirlenmesi gerekir. Iyi tanmimlanmis ve anlasilmis bir problem yari yariya ¢dziilmiis demektir.
Programci problemin temelinde yatan teknigi, biitlin kurallar1 bilmek zorundadir.

Ornegin, bir dogrunun egimini (yatay eksenin pozitif yoniiyle yapti§1 ac1) belirleyen bir
program yazilmasi diisiiniiliiyorsa, problemle ilgili biitiin kurallar sdyle yazilabilir;

- Bir dogru Y = mX+b denklemiyle tanimlanirsa, bu denklemdeki m dogrunun egimi ve b ise
dogrunun y ekseninin kestigi nokta olur.

- Egimin agisal degeri ya bilinen dogrunun denkleminden m alinarak m = tan (o) dan o =
Arctan (m) bagintilarindan hesaplanilir.

- Dogrunun bilinen iki notasinin (P1, P2) koordinat degerlerine (X1, Y1, X2, Y2) gore ise de
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Y2-Y1

m = ————, o = Arctan (m) bagintilarindan hesaplanilir.
X2-X1

1.2. Problemin Analizi (Algoritma Gelistirme)

En 6nemli ve zor olan asamadir. Oncelikle problemin ¢6ziimii icin algoritma gelistirilir. Bir
problemin c¢oziilebilmesi igin yapilacak islemlerin belirli bir siraya gore mantiksal olarak
diizenlenmesi ve sozel olarak ifade edilmesi islemine algoritma denir. Algoritmanin esas amaci
kendisinden sonra gelen asamalar1 yonlendirmektir. Bu agamada problemle ilgili verilerin nereden
girilip, hangi kural ve islemlerle hesaplamalarin yapilip hedeflenen sonuglarin (¢iktilarin) nasil ve
nereden verilecegi de belirtilir.

Ornegin; 100’e kadar olan pozitif ¢ift dogal sayilarin toplamimi ve ortalamasini bulup yazdiran bir

programin algoritmasi sdyle olur.

1. Asama: Sayiy1 0 al, 6. Asama: Sayiy1 2 arttir

2. Asama: Cift sayilarin toplamui sifirla, 7. Asama: Say1 100°den kiigiikse 4. asamaya git,

A biiylikse 8. asamaya git,

3. Asama: Cift sayilarin sayisin sifirla, 8. Asama: Cift sayilarin ortalamasini bul,

4. Asama: Cift sayilarin toplamina say1y1
ekle,

5. Asama: Cift sayilarin sayisina 1 ekle, 10.Asama: Programu bitir.

9. Asama: Cift sayilarin toplamini ve ortalamasini yaz,

1.3. Akis Diyagramlarimin Cizimi

Akis diyagramlar1 (akis semasi, akis c¢izelgesi veya flowchart) algoritmasi gelistirilen
programin asamalarini ve islem sirasini ifade eden 6zel geometrik sembollerden olusur. Problemin
akis diyagramin ¢izilmesi, problemin herkes tarafindan anlasilmasini ve daha kolay
programlanabilmesini saglayacaktir. Akis diyagramlarinda problemi ¢oziime gotiiren biitiin detaylar

ve gerekli adimlar ifade edilmelidir.
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Tablo 1. Akis diyagraminda kullanilan semboller, anlamlar1 ve kullanimlari

Sembol Anlam Kullanim 6rnegi

Programin baslangicini l
ve bitisini belirler.

Genel giris ve yazici
disindaki ¢ikis birimlerini
gosterir.

Kosul ve karara gore 5
gonderme yoniinii H /Delta<0N-E
gosterir.

Islem yapma veya
VI YAPTA Ve A=10 i=i+1

Pesaplama semboliidiir. 5= A2 ~ |C - 5|
Islemler konusma dilinde

de yazilabilir.

eder. Belirtilen adim

Dongii ve ¢evrimi ifade i> N kosulu saglanirsa
dongiiden ¢ikar

sayisi kadar bir araliktaki T :*T 1| | i <N oldugu siirece
tekrarlanacak olan islemler

Yazicidan bilgi ¢ikisini Yaz
A /B,C,D
gosterir.

I

islemleri tekrarlar.

\ Islem sirasim1 veya akis

yoOniinii gosterir.

—_

Gegis veya baglama
islemlerini gosterir.

Ol
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Ornek; 100’e kadar olan pozitif ¢ift dogal sayilarin toplamimi ve ortalamasini bulup yazdiran bir

programin daha once gelistirilmis olan algoritmaya gore akis diyagrami sdyle olur;

Say1=0
CSToplam =0
CSSayis1=0

:

CSToplam = CSToplam + Say1 |
CSSayis1 = CSSayisi + 1 B 1

!

Say1 = Say1 + 2

?
Say1 < 100N-E .

|
CSSayis1

|

Yaz
CSToplam, Ortalama

1.4. Uygun Programlama Dilinin Secilmesi ve Kodlanmasi (Yazilmasi)

Bilinen bilgisayar programlama dilleri arasinda, akis diyagrami cizilerek biitliin ayrintilar
belirtilmis olan problemin yapisina uyan programlama dili segilerek o dilin kurallarina gére genelde
secilen dilin kelime islemci programi ile kodlar (emirler veya deyimler) satir satir yazilir.
Matematiksel hesaplamalar i¢in Fortran, grafik agirlikli programlar i¢cin C veya Pascal v.b. Her

programlama dilinde kullanilan komutlar farklidir.
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Ornek; 100’e kadar olan pozitif ¢ift dogal sayilarin toplamimi ve ortalamasini bulup yazdiran bir
programin daha once gelistirilmis olan algoritmaya ve akis diyagrami gore bu iglemleri yapan bir

hesapla() ismindeki bir altprogramin (Sub) Visual Basic programlama diliyle kodlanmasi sdyle olur.

Sub Buttonl Click()
1 R b b b b b b b b b b b b b b b b b b b S b d b db b db b b b b ab b db b b b I b b b b ab b db b db b b b b b b b b e 4
' Bu altprogram 100'e kadar olan pozitif c¢ift sayilarin
' toplamini ve ortalamalarini buldurur.
' Hazirlayan: Prof.Dr. Ahmet DAG
' Cukurova Universitesi Maden Mihendisligi B&lumi
! 2004-Adana, Turkiye
' ER R I b 2 b b b db Sb b dh b b Sb b b S Sh b b Sb Sh b b Sh b b S Sh b b Sh b b 2E Sb b 2 Sh b b S b b 2 Sh b b S Sh b b db b g4
Sayi1 = 0
CSToplam = 0
CSSayisi = 0

10: CSToplam CSToplam + Sayi

¢SSayisi = CSSayisi + 1
Sayi = Sayi + 2
If Sayi < 100 Then GoTo 10
Ortalama = CSToplam / CSSayisi
TextBoxl.Text CSToplam
TextBox2.Text = Ortalama

End Sub

1.5. Programin Cahistirilmasi ve Test Edilmesi
Kodlanarak bilgisayara girilen program kullanilan dilin islem derleyici (compiler) tarafindan
derlenerek isletilir. Derleyici, secilen dilin kurallarina ve komutlarina gére yazilan programi yazim
dilinden makine diline cevirerek, mikroislemcinin programi anlayabilmesini saglamaktadir.
Hazirlanan program sonucu 6nceden bilinen verilere gore denenir dogru sonug verip vermedigi test

edilir. Bir programda iki tiirlii hata ile karsilasilir;
- Yazim (SYNTAX) hatalart: Dillerden giincel olanlar kullaniliyorsa bu hatalar editorde
yazilirken varsa yazim hatalar1 i¢in uyarilar verir. Bu uyarilara gore hata kolaylikla giderilir.
- Mantik hatalari: Hatal1 islem siras1 veya kurallarin yanls girilmesi mantik hatalarina neden

olur ve yanlis sonuclar1 dogurur. Hi¢bir derleyici mantik hatalarini yakalayamaz.

1.6. Programin Tamitilmasi1 (Reklami) ve Yayginlastirilmasi

Herhangi bir bilgisayara yiiklenip calistirilabilecek sekle getirilen programin kurulumu ve
kullanimi hakkinda gerekli aciklamalarin  yer aldigi tanittim ve kullanim kitapgiklar
hazirlanabilecegi gibi, gerekli agiklamalara program igerisinde den de erisilebilecek sekilde yardim
menii veya dosyalariyla da verilebilir. Gelistirilen program kullanicilarina bir sekilde tanitimi

yapilarak kullanilmak {izere satisa sunulur.
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1.7. Mevcut Programin Gelistirilmesi (yeni versiyonlarinin hazirlanmasi)

Cok yaygin ve farkli alanlarda kullanilmak iizere yazilan kapsamli bir program higbir zam en
iyi haliyle olusturulamaz. ilk kullanimi igin Beta versiyonu olusturulur hitap ettigi kullanicilardan
gelen Oneriler dogrultusunda ve kullanilan dilin yeni 6zellikleri de kullanilarak programin yeni

versiyonlar1 gelistirilir ve kullanima sunulur.
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2. VISUAL BASIC PROGRAMLAMA DiLI
Gorsel olmayan(Dos tabanli) Basic dili ile program yazilitken GWBASIC ve QBASIC
editorleri kullanilirdi. Daha sonra Visual Basic gorsel programlama dili gelistirildi. Visual Basic
dilinin stirtimleri sirayla;
Visual Basic 1.0,
Visual Basic 3.0,
Visual Basic 4.0,
Visual Basic 6.0,
Visual Basic .NET
-VB 7.0 (VB 2002)
-VB 7.1 (VB 2003)
-VB 8 (VB 2005)
-VB 2008
-VB 2010
-VB 2012
-VB 2013
Su anda Visual Studio 2013 siirtimii kullanimdadir. Bu ders kapsaminda anlatilacak konular
kapsaminda VB 2008 ile son siiriimii arasinda herhangi bir fark bulunmamaktadir. Burda

anlatilacaklar VB 2008 siiriimii lizerinde yapilacaktir.

Visual Basic (VB) 2008 Express Edition(VBEE)

Visual Basic 2008 Express Edition bir programlama arabirimidir. Kullanicilar i¢in arayiiz
gelistirme, kod yazma, yazilan kodun hatalarin1 ayiklama, derleme vb. fonksiyonlariyla
yazilimcilarin ¢oziim gelistirmelerini saglar ve Visual Studio 2008 {izerinde calisir. Profesyonel
programcilarin program gelistirme yontemi olarak kullandiklar1 Nesne Yonelimli Programlamay1
tam olarak destekleyen Visual Basic 2008, profesyonel uygulamalar gelistirmek igin kullanilan bir
dildir. VBEE de bu dilin tiim 6zelliklerini destekler. Diger taraftan sihirbazlar, siiriikle-birak, hazir
programciklar ve akilli etiketler sayesinde ¢ok kisa zamanda, ¢ok daha az kod yazarak basarimi
yiiksek uygulamalar gelistirmeye zemin saglar.

VB 2008 Express Edition, Microsoft firmasinin,

http://www.microsoft.com/express/vb/default.aspx internet adresinden tcretsiz olarak

indirilebilmektedir.
Indirilen dosyanin i¢inde;
1 VB 2008 Express Edition,
1 .Net Framework 3.5,


http://www.microsoft.com/express/vb/default.aspx
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[1 MSDN Express Library 2008,

[J Microsoft SQL Server 2008 Express Edition bulunmaktadir.

Bu programlarin istenirse hepsi ayni anda bilgisayariiza kurulabilecegi gibi, sadece bir veya
birkaci da, o anda veya daha sonra kurulabilir.

Bu siirtimii ¢aligtirabilmek i¢in bilgisayarinizda bulunmasi gereken asgari sartlar sunlardir:

Islemci: 600 MHz veya daha hizli (Tavsiye edilen: 1 GHz veya daha hizlr).

RAM: Minimum: 192 MB (Tavsiye edilen: 256 MB, eger VBEE ile birlikte SQL EXxpress
yiiklendiyse, 512 MB veya daha fazlasi).

Hard Disk: Sabit diskinizde en az 500 MB bos yeriniz olmali.

Tam kurulum: VBEE kurulum programinin tamamini (VB 2008 Express Edition, .Net
Framework 3.5, MSDN Express Library 2008, Microsoft SQL Server 2008 Express Edition)
bilgisayariniza yiiklemek isterseniz, sabit diskinizde 1.3 GB bos alana ihtiyaciniz olacaktir.

Uyarilar: VBEE nin bilgisayarinizda ¢alisabilmesi igin, .NET Framework 3.5 bilgisayariniza

kurulu olmalidir.

Bir projede bulunabilecek dosyalar ve uzantilarimin anlamlari:

Dosya Ismi.uzantisi  Dosyanin anlamm

Solution Ismi.sln Solution dosyasi
Solution Ismi.suo Solution se¢imlik dosyasi
Proje Ismi.vbproj Proje dosyas1 — Coziimdeki her bir proje i¢in bir tane

Proje Ismi.vbproj.user ~ Bir baska proje dosyas1 — Coziimdeki her bir proje i¢in bir tane

Form Ismi.Designer.vb Form designer dosyasi — her bir form igin bir tane

Form Ismi.vb Formu olusturan program satirlari-kod satirlart dosyasi — her bir
form igin bir tane

Form Ismi.resx Form kaynaklar1 dosyas1 — her bir form i¢in bir tane

Programin cahistirilmasi:

Eger VBEE kurulumunuzu problemsiz bir sekilde gergeklestirdiyseniz;

Baslat-Programlar-Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition

Visual Basic 2008 program calistirildiginda sonradan acilis ile ilgili bazi degisiklikler
yapmadiysaniz (bu islemi; VBEE editoriine girdiginizde, Tools-Options (bu pencerede en alttaki
“Show all settings” secili olmali)-Environment-Startup-At startup yolu ile degistirebilirsiniz) biiyiik

bir ihtimalle asagidaki agilis ekrani ile karsilasirsiniz.
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File Edit View Tools Test Window Help

R N2 N IR E YR
Toolbox w I X | ~StartPage

[= General |
. Microsoft*
@

Visual Studio 2008

1ls]

B RPN Rk Y- -F Y- Y =]

Solution Explorer w 1 X

~

There are no usable controls in
this group. Drag an item onto this
text to add it to the toolbox.

Download Visual Studio 2013 ol
Thu, 17 Oct 2013 13:15:57 Z - Get the great new features in Visual
Studio 2013, including innovative editor enhancements such as Peek
and Codelens, diagnostics tools for Ul responsiveness and energy
consumption, major updates for ASP.NET web development,
expanded ALM capabilities with Git support and agile portfolio
management, and much more.
Save the Date! Visual Studio 2013 Virtual Launch
Open: Project... | Web Site... Thu, 17 Oct 2013 13:12:50 Z - Learn all about the new Visual Studio
Create: Project... |Wgh Site... 2013 at the Virtual Launch, Movernber 13, 2013,
Visual Studio 2013 Preview Available at Build Conference
. Wed, 26 Jun 2013 19:47:48 Z - Sign in to download the Preview and try

Getting Started the tools and services you need to create amazing apps.
How Dol .7 Visual Basic Language Specification 11.0 Released
Fri, 14 Jun 2013 20:5%:36 7 - The Visual Basic Language Specification
provides a complete description of the Visual Basic language 11.0
Understanding .NET Using Read-Only Collections

Maon, 28 Apr 2013 12:36:21 Z - Learn to create a read-only collection or
to convert an existing List into a read-only collection.

‘What's new in Visual Basic?
Create Your First Application
Use a Starter Kit

Learn Visual Basic

Connect With the Community

Async void is for top-level event-handlers only
Downlead Additional Content

Mon, 29 Apr 2013 18:26:16 Z - Watch this video to learn one of the 3
Extend Visual Studic essential tips for Async. Part 2 in a series,

‘Windows Store Apps: Grab Attention with a Flashing Bar

Mon, 13 Apr 2013 18:04:49 7 - Learn how to draw a user's attention to
a particular control or area of the screen in a non-intrusive way.

Visual Studio Headlines Building a Class that Raises Events in a Specific or Ul Thread

Mon, 15 Apr 2013 18:02:43 7 - Download this code that inherits from

Microsoft SDL Team Releases the

MSF-Agile + SDL Process Template and modifies the BackgroundWorker class.
for Visual Studio 2008 10 Reasons Why Visual Basic is Better Than C&# v
v
Error List + 1 %
|9 (] Erro:s” @Ow‘amingsm@ 0 Messages
Description File Line Column Project

Ready

Bu ekrandaki;

“Recent Projects” pencerindeki “Open” ifadesinin yanindaki “Project” segenegi; daha dnce
tizerinde ¢aligtiginiz bir VBEE projesini tekrar agmak i¢in kullanilir.

“Create” ifadesinin yanindaki “Project” secenegi; ilk defa olusturacagimiz bir VBEE
projesini agmak i¢in kullanilir.

Diger pencerelerde, VBEE ile ilgili son haberler, yeni kullanicilar i¢in yardim boliimleri vbg.
Linkler bulunmaktadir.

Yeni bir projeyi baglatma:
Agilis ekranindan “Create Project” secenegi tercih edilirse, asagidaki agilis ekrani ile

karsilagilir.
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New Project ?

Project types: Templates: {MET Framework 3.3 ~ El
4 Visual Basic Visual Studic installed templates
= @ = F =
W)
Web = = '_'_'\‘h ik g Vs
5mart Device Windows  Class Library WPF WPF Browser  Conscle Empty
» Office Forms Ap... Application  Application  Application Project

Database
Reporting I ;'VB «'s ﬁh | ﬁgvﬂ

Test Windows  WPF Custorn WPF User Windows
WCF Service  Control Lib...  Centrol... Forms ...
Worlkflow
> Other Languages My Templates
: Other Project Types
» Test Projects
Search
Online Te...

A project for creating an application with a Windows user interface (MET Framework 3.5)

MName: WindowsApplicationl

Windows Applications: Bu derste Windows Uygulamalar1 {zerinde c¢alisilacagindan,
Tempalates kismindan “Windows Applications” sec¢enegi tercih edilmeli ve pencerenin altindaki
“Name” kutusunda (istenirse) projeye bir isim verilmelidir (projeye isim verme islemini bu
pencerede yapmak zorunda degilsiniz, isterseniz sonraki adimlarda da bu islemi

gercgeklestirebilirsiniz).

VBEE Calisma Ortami:

Calisma ortaminda ii¢ halde bulunabilirsiniz;

1-Design modu: Projenizi gelistirme, tasarlama durumunda ¢alistiginiz ortamdir (asagidaki
ekran goriintiisiindeki; Forml.vb [Design] sekmesine dikkat edin, bu ifade kullanicinin su anda
tasarim (design) durumunda oldugunu gostermektedir).

2-Run modu: tasarladiginiz projeyi ¢alistirdiginiz durumdur.

3-Debug modu: projenizi ¢alistirma sirasinda, sonlandirmadan (proje sonlanmadan) hatalari
ayiklamak (bulmak) i¢in bulunulan durumdur (projenizin sonlanmadan hangi satirda duracagini siz
belirlersiniz, bu durum projenizden uygun degerleri elde edemediginiz durumlarda ve O6zellikle

“programin hangi asamasinda hangi degerler elde ediliyor” sorusu i¢in ¢ok kullaniglidir).

10
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] WindowsApplication1 - Microsoft Visual Studio = B
File Edit View Project Build Debug Data Format Tools Test Window Help
NeEA-Hd|x RIEZ(D-C-E-B|p 0 o S=(E% |GFEREA,

Toolbox ~ 1 X Form1.vb [Design]* | Start Page ~ X | Solution Explorer + 1 X
=1 All Windows Forms ~ 2D A EE S

[ & Pointer | o Form1 === 2 WindowsApplicationt

.\g;' BackgroundWorker i [2] My Project

7 BindingNavigator 5] Formlwb

T’-"IJ‘ BindingSource

Button

CheckBox

< CheckedListBox
j ColorDialog
£ ComboBox

[El ContextMenuStrip
1 DataGridView
|27 DataSet
T DateTimePicker
&] DirectoryEntry
{_:_i DirectorySearcher

« DemainUpDown
@ ErrorProvider
d Eventlog
6‘3';] FileSystermWatcher
== FlowLayoutPanel
£ ::i;:::;“'sem'aloﬁ ] Solution Explorer | 5 ]Data Sources
| GroupBox

Properties * I X
Qe o Form1 System.Windows.Forms.Form -
@3 HScrollBar
=M Imagelist &= 1 #
A Label RightToleft Mo A
A LinkLabel RightToleftLayout False
ES ListBox Showlcon True
237 ListView ShowlInTaskbar True
#-] MaskedTextBox sze ] 446; 476
5 MenuStrip o SizeGripStyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLocation
Error List +~ 0 % Tag
‘OOErrars| |J§D‘Narn|ng;| ‘ i) 0 Messages Text Form1 o
Description File Line Column Project Text
The text associated with the control,
Ready 115,15 o 446476

Form Penceresi: Projemizi tasarladigimiz penceredir (nesne-kontrol-obje’dir), dolayisiyla projeyi
olusturan nesneleri iizerinde bulundurur. Aksi belirtilmedigi siirece projemizi calistirdigimizda
karsimiza gelecek ilk ekrandir. Bundan dolay1 bu pencerenin iizerine yerlestirilenler ayn1 zamanda
baslangic goriintimiiz olur. Form penceresine, ekranin sagindaki “Solution Explorer”

penceresindeki Form1.vb ifadesine tiklanarak da ulasilabilir.

Toolbox Penceresi: Projemizi tasarlarken kullanabilecegimiz nesneleri iizerinde bulunduran
penceredir. Toolbox iizerinde bulunan nesneler form penceresine tasinarak projeler olusturulur. Yeri
gelmisken sunu da belirtelim; Nesne-Obje- Kontrol ifadeleri VBEE’de benzer ifadelerdir ve VBEE

nesne yonelimli (object-oriented language) bir programlama dilidir.
Properties Penceresi: Form penceresine tasinan nesnelerin 6zelliklerini ve olaylarini (event)

iizerinde bulunduran penceredir. Bu pencere sayesinde projemizde kullanacagimiz nesnelerin;

boyutlari, rengi, lizerinde bulunmasimi istedigimiz yazi, buyiiklig, resmi vbg. &zelliklerini
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degistirebiliriz ve sozkonusu nesnenin hangi olaylarinin kullanilabilir oldugu ve hangilerinin

kullanildigin1 Properties penceresi sayesinde gorebiliriz.

Solution Explorer: Projeyi olusturan biitiin program pargalarini tizerinde bulunduran ve bu
programlara istedigimiz anda ulasmamizi saglayan penceredir. Projede kag tane form, module, sinif

vs. kullanilmis, bu pencere sayesinde 6grenebiliriz.

Onemli tanimlamalar veya temel bilgiler:

Olay (Event): VB Olay Siiriimlii (Event-Driven) bir programlama dilidir. VB’de Olay igin tiklama,
yazi kutusuna bir harf yazma Ornekleri verilebilir. Olay Sirtimlii ifadesi, olay islemi olmadan

Windows’un hig¢birsey yapmadan kullaniciy1 beklemesi anlamindadir.

Proje: VBEE programinin kodlar1 (program satirlari), formlari, kontrolleri, nesneleri, yardimci
program pargcalari vbg. olan biitiin bilesenleridir. Yani bir VB programindan bahsederken aslinda bir

VB projesinden bahsetmis oluyoruz.

Denetim (Control): Nesneler yaratmak i¢in kullanilan aragtir. Ara¢ kutusunda bulunurlar.

Nesne (Object): Denetimler ile yaratilan kullanici arabirim 6gelerinin adidir. Formun kendisi de bir

nesnedir.

Ozellik (Property): Bir nesnenin sahip oldugu deger ya da niteliktir. Tasarim aninda 6zellikler

penceresinden(Properties Windows) veya program ¢alisirken de 6zellik ayarlamasi yapilabilir.

Button: Windows ortaminda herhangi bir tusa basma islemi ic¢in kullanilabilecek durumlarda

diisiiniilebilir. Ornegin; goster, gizle, programdan giris, ¢ikis, bitir, son, hesapla vbg. islemler.

CheckBox: Birden fazla secenegin oldugu ve bu birden fazla se¢enegin de ayni anda segilebildigi
durumlarda kullanilabilir. Ornegin; Lokantada onlarca yemek segeneginden birkag tanesini (birden

fazlasini) segebilme durumunda bu nesne kullanilabilir.

RadioButton: Birden fazla secenegin oldugu fakat bu birden fazla segenegin iginde sadece bir
tanesinin secilebildigi durumlarda kullanilir. Ornegin; “Hangi sinifta okuyorsunuz?” sorusuna

verilebilecek sadece bir tane cevap vardir.

En sik kullanilan nesneler/aletler(ToolBox):
12
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Toolbox + 0 %
|# All Windows Forms | A
- Common Controls
k Pointer
Button
CheckBox
CheckedLlistBox
ComboBox
DateTimePicker
Label
LinkLabel
ListBox
ListView
Masked TextBox
MonthCalendar
Motifylcon

MumericUpDown

[

aoo
LA

!

p
a3

= > E

1
s

[[S["
[+
I

#
1

3 L

]

PictureBox
ProgressBar
RadioButton
RichTextBox
TextBox
ToolTip

TreeView

Euf ® f E

"F

u

&l

WebBrowser

ComboBox: Yerden tasarruf etmek amaciyla, birden fazla segenegin agilir bir metin kutusunda

toplandig1 durumlarda kullanilir. Birden fazla secenegin oldugu biitiin uygulamalarda kullanilabilir.

ListBox: ComboBox nesnesine benzer, tek farki segeneklerin bu nesne iginde bir veya birden fazla

satirlik alanda listelenebilmesidir.

Label: “Sonu¢”, “Isminiz nedir?”, “Sakarya Universitesi”, “Birinci Say1” gibi diger nesneleri
tamamlayici (tanimlayici) ifadeleri form gibi nesneler lizerinde tanimlayabilmek (yazabilmek) i¢in

kullanilir.

PictureBox: Form gibi nesneler iizerinde resim gosterebilmek i¢in kullanilir.

TextBox: Metin ifadelerin ekranda gosterilmesi igin kullanilir. Ornegin; programin calismasi
sirasinda elde edilen bir sonucun gosterilmesi, program ig¢inde kullanilacak bilinmeyenlerin

sordurulmasi gibi durumlar i¢in uygundur.
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FORMLAR

Visual Basic' te iki ¢esit form vardir. Bunlardan bir tanesi tek basina ¢alisan form tiirii olan
Visual Basic ilk c¢alistig1 zaman ekrana gelen form ve projeye her eklenen yeni formun tiirii olan
SDI (Single Document Interface) formlaridir. Bu tiir formlarin i¢inde baska formlar ¢alisamazlar.
Ikinci tiir form cesidi ise icerisinde baska formlarin calismasina izin veren ve MDI (Multi
Document Interface) olarak bilinen form tiiriidiir. Bu tiir formlarin i¢inde Child form olarak
adlandirilan ve normal SDI formlarin Child 6zelliginin true yapilmasiyla olusan formlar

calistirilabilir.

ol Form1 = o ==

Formlarin ozellikleri:
Text: Formun bashgina yazilacak yaziyr belirtir. Bu 6zellie formun o6zellikler penceresinden

ulagilabilecegi gibi program igerisinde de formun baslig1 degistirilebilir.

14
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[ N Properties -
a FormunBashgr | = | & | 2 | . _ -
Form1 Systern.Windows.Forms.Form -
RPN IR
Padding o0 L]
RightToleft Mo
RightToleftLayout False
Showlcon True
ShowlnTazkbar True
) Size 300; 300
SizeGripStyle Auto
StartPosition WindowsDefaultLocatic
Tag
Formun Basi
TopMost False
Transparencyley |:|
UseWaitCursor False
Window5tate Mormal
o | v

Ikon: Formda kullanilacak simgeyi belirtir. Bu simge ayn1 zamanda programiniza ait bir kisayol

olusturdugunuzda goziikecek simgedir.

BorderStyle : Formun sinirlarinin belirlendigi bu 6zellik asagida belirten degerleri alabilir.

0-None: Bu deger verildiginde form boyutlandirilamaz, tasinamaz ve kapatilamaz. Ayrica formun
cercevesi, basligi, kontrol kutusu, min ve max diigmeleri de formda yer almayacaktir.
1-FixedSingle: Bu deger verildiginde kullanic1 formu bilyiiltiip kiigiiltemez ama formu tasiyabilir
ve kapatabilir. Ayrica formun boyutlarinda herhangi bir degisiklik yapilamaz.

2-Sizable: Varsayilan deger budur ve formun tiim 6zellikleri kullanilabilir.

3-FixedDouble: Kullanici formu boyutlandiramaz ama formu tasiyabilir ve formu kapatabilir.
4-FixedToolWindow: Normal forma gore basligi daha kiigiik olan ve kontrol meniisii igermeyen
bir form olusturur. Bu formun boyutlar1 kullanic1 tarafindan degistirilemez.

5-SizableToolWindow: Yukaridaki forma benzer terk farki boyutlari kullanict tarafindan

degistirilebilir.

MaxButton, MinButton: Formun sag iist kosesinde bulunan ve formun biyiiltiiliip kiigiiltiilmesi

islemleri i¢in kullanilan diigmelerin formda bulunup bulunmamasini belirler.
ControlBox: Formun sol iist kdsesinde bulunan kontrol meniisiiniin goriiniip goriinmemesini

saglar. Bu deger true veya false degerlerini alabilir. Eger bu deger true ise kontrol meniisii goriiniir

ve bu form Alt+F4 tus kombinasyonu kullanilarak kapatilabilir.
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Moveable: Bu 6zellik ile kullanicinin formu tasiyip tasiyamayacagi belirlenir. Bu 6zellik true veya

false degerini alabilir. Eger bu deger true ise kullanic1 formu tasiyabilir.

ShowlInTaskbar: Bu 6zellik formun c¢alisma esnasinda gorev g¢ubugunda goriinlip
goriinmeyecegini belirler. True ya da false degerlerini alabilir. Eger bu 6zellik true ise program

calistiginda form gorev ¢ubugunda goriiniir.

AutoRedraw: Bu 6zellik ile formun {izerine baska bir form geldiginde veya formun boyutlariyla
oynandiginda formun {izerindeki yazi veya ¢izimlerin yenilenip yenilenmeyecegi belirlenir. Bu
ozellik true veya false olmak tizere iki deger alabilir. Eger bu deger true ise formda yenileme yapilir

ve formun tlizerindeki yazi ve ¢izimler kaybolmaz.

FontTransparent: Formun iizerine Print metodu ile yazilan yazilarin zemin renginin olup
olmamasini belirler. Bu 6zellik true ya da false olabilir. Eger true ise yazilarin zemin rengi

olmayacaktir. False ise yazi kand1 zemin rengi lizerine yazilir ve altindaki nesneyi gostermez.

WindowsState: Formun ilk ¢aligmaya baslayacagi zaman alacagi durumu belirler. Bu 6zellik ¢
deger alabilir.

0-Normal: Normal durumda agilir.

1-Minimized: Simge durumunda agilir.

2-Maximized: Ekranin tamamini kaplayacak sekilde agilir.

StartupPosition: Formun yiikklenmeye baslandigi zaman ekran koordinatlarinin neye gore
belirlenecegini belirler. Bu 6zellik dort farkli deger alabilir.

0-Manuel: Form tasarlandig1 zamanki konumda agilir.

1-CenterOwner: Child 6zelligi true yapilmig formlarin MDI formun ortasinda agilmasini saglar.
2-CenterScreen: Formun ekranin ortasinda agilmasini saglar.

3-WindowsDefault: Formun konumunu Windows belirler.

KeyPreview: Form aktifken basilan tuslardan formun etkilenip etkilenmeyecegi bu ozellik
kullanilarak ayarlanilir. Bu 6zellik iki deger alabilir. Eger deger true ise formda bulunan herhangi
bir kontroliin iizerinde basilan tuglar ilk 6nce formun KeyPress, Keydown, KeyUp olaylarin
meydana getirir. Bu deger false ise kontroliin iizerinde basilan tuglar o kontroliin KeyPress,

Keydown, KeyUp olaylarint meydana getirir.
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Count: Formdaki meniiler dahil kontrol sayisini belirtir.

Picture: Formun iizerinde gosterilecek resmi belirtir.

MDIChild: Yukarida bahsettigimiz MDI formlarin iginde ¢alisabilen bir form istiyorsak bu 6zelligi

true yapmamiz gerekiyor.

CurrentX, CurrentY: Formun iizerindeki aktif pixelin yerini belirtir. Formun iizerine yazdirilacak

yazilar bu noktadan baslayarak yazdirilir.

Width: Formun genisliginin belirlendigi 6zellik.

Heigth: Formun yiiksekliginin belirlendigi 6zellik.

Left: Formun ekranin ne kadar solunda olacaginin belirlendigi 6zellik.
Top: Formun ekranin ne kadar iistiinde yer olacaginin belirlendigi 6zellik.
Font: Formlara yazilacak yazilarin fontlarinin belirlendigi 6zellik.
BackColor: Formun zemin renginin belirlendigi 6zellik.

ScaleMode: Formda kullanilan 6l¢ii birimini belirtir. Varsayilan 6l¢i birimi Twip'dir.
Kullanilabilecek 6l¢ii birimleri ise;

1-Twip 2- Point 3- Pixel 4- Character 5- Inch 6- Millimeter 7- Centimeter
(1 inch = 1440 twip = 72 point = 2.54 cm)

MousePointer: Form iizerindeki fare isaret¢isinin seklini belirler.

Enabled: Formlarin kullanilabilir olup olmamasinin belirlendigi 6zellik. Eger bu 6zellik bir form

icin false ise o form proje igerisinde kullanilamaz.

VISUAL BASIC’TE FORMLARA UYGULANABILECEK OLAYLAR
Visual Basic “olay temelli” bir programlama araci olup, kullanilan kontroller i¢in dnceden

tanimlanmis olaylara iliskin kodlar yazilarak programin ¢alismasi saglanir. Ornegin siz, formun
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iizerine ¢ift tiklanmasi durumunda bir olayin meydana gelmesini istiyorsunuz. Bunun i¢in formda
tanimlanmis DoubleClick olayma ilgili kodu yazarak bu olayin meydana gelmesini

saglayabilirsiniz. Simdi sirasiyla formlara uygulanabilecek olaylar1 inceleyelim.

/M/me1 b [Design]* | Start Page | -

¥ (Form1 Events) W d:g{l}eclaratiom} W
E Public Cla=ss Forml 158 (Declarations) FY

# Activated
AutoSizeChanged
AutcValidateChanged
BackColorChanged
BackgroundimageChanged
BackgroundlmagelayoutChanged
BindingCentextChanged
CausesValidationChanged
ChangeUlCues

Click

ClientSizeChanged
ContextMenuChanged
ContextMenuStripChanged
ControlAdded
ControlRemoved
CurscrChanged

Deactivate

End Class

Disposed
DockChanged
DoubleClick
DragDrop
DragEnter
Dragleave
DragQOver
EnabledChanged
Enter
FontChanged
ForeCelarChanged
FormClosed v

\I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I\.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I\.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\_ \I.\. \I."\. \I.'\. \I-'\. \I\-'\. \I-'\. \I-'\. \I-'\. \I-\. \I-‘\. \I-'\.

Load() : Formun ilk defa hafizaya yiiklendigi zaman meydana gelen olaydir. Bu olay kullanilarak,
kullaniciya formu gostermeden once yapilmasi gereken isler yapilabilir. Ornegin, kullanic
programi baslattiginda ilk once kullanicidan, kullanict ad1 ve sifresini alarak daha sonra yiiklenecek

ana formda bu bilgileri kullanarak bir veritabanina baglant1 saglayabiliriz.

Activate() : Formun, programda aktif olmasi sirasinda meydana gelir. Eger programimizda bir tane
form varsa bu form her zaman aktiftir. Bu olaya, formun aktif olmasi sirasinda yapilmasini
istedigimiz olaylar1 yazabiliriz.

Deactivate() : Formun, programda aktivitesini kaybetmesi sirasinda meydana gelen olaydir. Bu

olaya, formun aktivitesini kaybetmesi sirasinda yapilmasini istedigimiz olaylar1 yazabiliriz.
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Unload(Cancel As Integer) : Formun kapatilmasi sirasinda meydana gelen olaydir. Ayrica bu
olayda tanimlanmig Cancel degiskenini kullanarak sadece bizim istedigimiz durumda formun
kapanmasini saglayabiliriz. Bunu ger¢eklestirmek i¢in, yani formun kullanici tarafindan higbir

sekilde kapatilmamasi i¢in Cancel degiskenine True degerini atamaliyiz.

Resize() : Formun boyutlarmin degistirilmesi sirasinda meydana gelir. Ornegin formun genisliginin

veya yliksekliginin degistirilmesi bu olayin meydana gelmesini saglar.

KeyPress(KeyAscii As Integer) : Formun calismasi sirasinda yon ve kontrol(Ctrl, Alt, Shift)
tuslar1 disinda herhangi bir tusa basilmasi sirasinda meydana gelen olaydir. Bu olayda basilan tusun
Ascii degeri KeyAscii degiskenine atanir. Bu degiskeni kullanarak hangi tusa basildigini

Ogrenebilirsiniz.

KeyDown(KeyCode As Integer, Shift As Integer) : Bu olay herhangi bir tusa basildigi anda
meydana gelir. Bu olayda iki parametre kullanilir. Bu parametrelerin biri basilan tusun Ascii
degerini, digeri ise bu tusla birlikte Shift, Ctrl ve Alt tuslarindan herhangi birine basilip basilmadigi
konusunda bilgi tutar. Asagidaki tabloda Shift parametresinin alabilecegi degerler ve aciklamalarini

bulabilirsiniz.

Shift | Parametresinin Degeri Ag¢iklama

Shift, Ctrl, Alt tuslarindan herhangi birisi basili durumda degil.

Shift tusu basili durumda.

Ctrl tusu basili durumda.

Shift ve Ctrl tuslar1 basili durumda.

Alt tusu basili durumda.

Shift ve Alt tuslar1 basili durumda.

Ctrl ve Alt tuslar1 basili durumda.

N oo o1 B~ W N | O

Shift, Ctrl ve Alt tuslar1 basili durumda.

KeyUp(KeyCode As Integer, Shift As Integer) : Bu olay ise kullanicinin bastigi tusu birakmasi
sirasinda meydana gelir. Yukaridaki tabloda Shift parametresi i¢in gosterilen degerler bu olayda da
gecerlidir.

MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) : Bu olay formun
tizerinde mouse'un herhangi bir tusuna basilmasi sirasinda meydana gelir. Bu olayda kullanilan

parametrelerden Button parametresi, kullanicini mouse'un hangi tusuna bastig1 bilgisine tutar ve
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kullanic1 mouse'un sol tusuna basmissa 1, sag tusuna basmissa 2, her iki tusa birlikte basmissa 3
degerini alir. Ikinci parametre olan Shift ise mouse'un tuslarina basildig: sirada herhangi bir kontrol
karakterine basilip basilmadig: bilgisini tutar ve yukaridaki tabloda agiklanan degerler bu olaydaki
Shift parametresi i¢in de gegerlidir. X ve Y parametreleri ise bu olaymin meydana geldigi andaki

mouse isaretcisinin yerinin Twip cinsinden degerlerini tutarlar

MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) : Bu olay kullanicini
mouse'un bastiglr tusunu serbest birakmasi sirasinda meydana gelir ve kullanilan parametreler

MouseDown olayindakilerle aynidir.

MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single) : Bu olay mouse
isaretcisinin form iizerindeki yerinin degismesi sirasinda meydana gelir ve kullanilan parametreler

MouseDown olayindakilerle aynidir.

Click() : Bu olay mouse ile formun herhangi bir yerine tek tiklama yapildiginda meydana gelir.

DblIClick() : Bu olay mouse ile formun herhangi bir yerine st iste iki tiklama yapildiginda

meydana gelir.

Code Editor: Form iizerinde mevcut olan nesneler ile her bir nesne i¢in olusturulabilecek
olaylarin(event) listesi goriiliir. Buradan istenilen bir nesne ve o nesnenin istenilen olay1 segilerek

olay gerceklestiginde isletilmek istenen kodlar(prosediirler) buraya yazilir.

Ara yiizde mevcut olan nesnelerin Olaylarin listesi
listesi

A Proje

|{General} ﬂ |{Declarations} ﬂ
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Asagida nesne, olay ve prosediir i¢in 6rnek bir ekran verilmistir.

Secilen nesne ismi Secilen olay ismi

Start Phge Form1.wb | Form1.vb [Design] > X

¥ Button W (lick e————
Cption Explicit Cff
b Public Class Forml l
! §

1
= Private SJbLEuEqullg}%skIEV?al sender As System.Cbject, ByVal e As System.Eventfrgs) Handles Buttonl.Click

>| | <

' Bu altprogram 100'e kadar olan pozitif ¢ift sayilarin

' toplamini ve ortalamalarini buldurur.

Hazirlayan: Prof.Dr. Ahmet
Cukurova Universitesi Maden Mithendislidi B&1iimi

2004-Adana, Tirkiye
Sayi = 0
C5Toplam = O
C35avis1 = 0O
10: GCS5Toplam = CSToplam + Savi

G55ayisi = (GS5S5ayisi + 1

Sayi = Sayi + 2

If Sayi « 100 Then GoTo 10
Ortalama = C5Toplam / CS5Sayisi

TextBoxl.Text = C5Toplam
TextBox2.Text = Ortalama
- End Sub
“End Class

2.1. Degiskenler ve Sabitler

Biitlin programlama dillerinin en 6nemli 6geleri degiskenlerdir. Program igerisinde degerleri
stirekli olarak degisebilen yani yeni bir deger atanirsa eski degeri silinen veri yapisidir. Degiskenler
sayesinde verileri hafizaya aktarmak ve veriler iizerinde islemler yapmak miimkiin hale
gelmektedir. Program igerisinde degeri degismeyen veri yapist sabitlerdir. Verilerin hafizaya
aktarilabilmesi igin tipleri belirlenmelidir. Ornegin sayisal bir veri hafizaya aktarilirken kullanilacak
olan degiskenin veya sabitin veri tipi sayisal olmalidir. Visual Basic’te alfabetik (karakter), sayisal
ve mantiksal olmak iizere li¢ ana veri tipinin yaninda 6zel veri tipleri de vardir. Bunlara ait bilgiler
asagidaki Tabloda topluca verilmistir.

Degiskenler kullanilmadan &nce Dim deyimiyle, sabitler kullanilmadan 6nce de Const
deyimiyle tanimlanmasi iyi bir aligkanliktir. Degisken ve sabitlerin 6nceden tanimlanmasi sayesinde
programlarin bellekte kapladiklar1 alanlari minimuma indirmek ve bu programlarin daha hizh
caligmasii saglamak miimkiindiir. Tipi tanimlanmayan degisken ve sabitler variant tip olarak
bellekte yer kaplar. Degiskenlerin aksine sabitler bir baslangi¢ degeriyle tanimlanmak zorundadir.
Sabitlerin sahip oldugu degerler degiskenlerde oldugu gibi tekrar degistirilemezler. Degisken ve
sabitlerin tanimlanmasi ve kullaniminda bazi kurallar mevcuttur. Bunlar;

v' Bir harf ile baglamalidir (A12 MADEN gibi).
v' Harflerin kiigiik ya da biiyiik olmasinin bir 6nemi yoktur.
v" Saklanacak olan degeri tanimlayan anlamli ve en fazla 40 karakter olmalidir.

(1344

v' Ozel karakterler icermemelidir (A.B gibi kullanim yanlistir ¢iinkii “.” dzel bir karakterdir).
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v" Gegerli bir anahtar sozciik (yasaklanmis isimler) olmamalidir (Dim seklinde bir degisken
ismi tanimlanamaz ¢iinkii “Dim” degisken tanimlanmasi i¢in kullanilan bir anahtar sozciiktiir).

v" Genellikle program birimlerinin (yordamlarin) basinda kullanilirlar.

v' Degiskenleri tanimlamak i¢in Dim, sabitleri tanimlamak i¢in ise Const deyimi kullanilir.
Ayni tiirden ve ¢ok elemanli degerleri igeren bir degisken tanimlamasi vardir ki bu degiskenlere
indisli degiskenler(array) denir ve 6zellikle miithendislik problemlerin ¢dziimiinde yogun bir sekilde
kullanimi gerekir. Indisli degisken tanimlamasi yine Dim deyimiyle, boyut ve her boyuttaki eleman
say1s1 belirtilerek tanimlanir. Indisli degisken tanimlamasi yapildig1 zaman ayn1 degisken ismiyle ve
tanimlandig1 kadar c¢ok sayida (indislerin ifade ettigi) deger saklanabilir, bu elemanlara yeni

degerler aktarilabilir ve her bir elemaniyla ayr1 ayr1 islemler yapilabilir.

Tablo 2. Degisken ve Sabit Tipleri

Tipi Belllek Boyutu |Deger Arahig:

Byte 1 bayt 0 dan 255’¢ kadar

Integer |2 bayt -2147483648 dan 2147483647’ ¢ kadar
Tamsay1 Sayisal

Lon 4 bayt -9 223 372 036 854 775 808 dan

g 9223 372 036 854 775 807 e kadar

Single |4 bayt -1.4x10% den 3.4x10%¢ kadar
Gergel Sayisal

Double |8 bayt -5x10%2* den 1.8x10°%®’e kadar
Alfabetik String |1 bayt 0 dan 2 milyar karaktere kadar
Mantiksal Boolean |2 bayt True veya False
Parasal Currency |8 bayt -9x10% den 9x10**¢ kadar
Tarih Date 8 bayt 1/1/100 den 31/12/9999’a kadar
Degisen Variant |16 bayt+1 bayt
Nesne Object |4 bayt

Degisken Tanimlama:
Degeri degisebilen veya degistirilebilen degiskenler Dim deyimiyle asagidaki soz dizimiyle
tanimlanabilirler;

Dim degiskenadi [As degisken tipi-] [=baslangi¢ degeri]

Ornekler;

Dim A As Double=3.5 A degiskeni double veri tipinde ve 3.5 baslangic¢ degeri ile isleme
girecektir.

Dim A=5 A degiskeni variant veri tipinde ve 5 (integer-neden integer oldugu

yukaridaki drneklerde anlatildi) isleme girecektir.
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Dim A As string="deneme” A degiskeni string veri tipinde ve “deneme” baglangic degeri
ile isleme girecektir.

Dim A, Al, A2 As Double Tek Dim ile ¢oklu degisken tanimlama

Dim A As Double, B As Single Tek Dim ile ¢oklu degisken tanimlama

Degiskenlere baslangic degeri atanmamissa;
-Say1 degisken tipleri i¢in (byte, integer, double vbg.) sifir (O sayist).

-String degisken tipleri i¢in (char, string vbg.) "" degeridir, bu degerin yaz1 olarak ifadesi sudur: ¢ift
tirnak isareti acilir ve arada bosluk olmadan kapatilir.
-Boolean mantiksal degisken tanimlama tipinde False degeridir.

-Date degisken tanimlama tipinde "00:00:00" degeridir.

Option Explicit Komutu

Option Explicit komutu, degiskenlerin tanimlanmasint zorunlu hale getirmek veya degiskenleri
tanimlama zorunlulugunu ortadan kaldirmak i¢in kullanilir. Bu komutun kullanilma mecburiyeti
yoktur, kullanilmazsa, degiskenleri mutlaka tanimlamak zorundasiniz demektir (Option Explicit
On), aksi durumda, yani degiskenlerin kullanilma zorunlulugu ortadan kaldirilmak istenirse
kullanilmas1 mecburidir. Kullanilis sekli;

Option Explicit On (Kullandiginiz degiskenleri tanimlamak zorundasiniz).

Option Explicit Off (Kullandiginiz degiskenleri tanimlamak zorunda degilsiniz)

Option Explicit komutu kullanilmak istenirse, VB editoriiniin sadece General Declerations
boliimiine yazilmasi gerekir, aksi halde VB hata mesaj1 verir. General Declerations boliimii; biitiin

yordamlarin ve program satirlarinin en tistiindeki satirdir, agagidaki 6rnekte bu boliimiin yeri

gosterilmektedir.
Form1.wvb*| Form1wb [Design]® | Start Page - %
é_ﬂ_J (General) W J_J:] (Declarations) W
Option Explicit Off 1

B Puklic Class Forml
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender &As System.Object, ByVal e As System.EventArg:

B =20
B = 10
AB=234+B
End Sub
End Class

Degiskenlerin tammmlandiklara yere gore durumlari:

Degiskenler iki yere gore tanimlanirlar;
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Genel tanimlamalar: Yordamlarin iizerinde yapilan tanimlamadir. Bu sekilde yapilan tanimlar
yordamlar iistii oldugu icin, Class i¢indeki bir veya birden fazla yordam iginde bu tanimlar gecgerli
olacaktir.
Ozel tamimlar: Yordamlarin iginde yapilan tanimlardir. Bu sekilde yapilan tanimlar yordam iginde
oldugundan, sadece tanimlandig1 yordamlarda gecerli olacaktir, program akisi ilgili yordamin disina
ciktiginda, yordam ic¢inde yapilan tanimlar gegersiz olacaktir.

Asagidaki 6rnek, iki tiir tanimlamay da igermektedir. Oncelikle bu programim “Option
Explicit On” satirindan dolay1 ¢alismayacagini belirtmek gerekir. Bu programin hatasiz ¢alismasi
icin “Option Explicit On” satirinin “Option Explicit Off” haline getirilmesi gerekir. Ciinkii bu 6rnek
tanimlamalari1 gostermek i¢in 6zellikle bu sekilde diigiiniilmiistir.
Z il ol # GBS : = w20 e om0

Bu satir, program iginde kullanilan batin degiskenlerin tanimlanmasini zorunlu
hale getiriyor

Forml.vb*| Forrnl,vb [Desig

Bu satirda a dediskeni “genel” olarak ve 12 baslangic dederi
ile tanimlanmistir. Genel tanimlamasi, CLASS satirindan sonra
Cption Explicit Cn ve 2 SUB yordamin Gzerinde olmasindan anlasiimaktadir. Bu
tanima gére a dedisken dederine Sub Form1_Load ve Sub
Buttonl_Click yordamlarindan ulasilabilir.

;ul‘Buttnnl

OPFublic Class Forml
Dim 8 L= Integer = 12

= Priwvate Zub Forml Load (ByWal sender As System.Chject, ByWal e iLs System.E

Dim kb A= Doukhle \
MsgBox (a) Bu yordamdaki b dedisken tanimlamasi sadece bu yordam icinde

MacBox (k) gecerlidir. Bu yordamin icinde a ve b degisken degerleri
tanimlidir, c degisken degeri tanimsiz olarak islem gérir.

Msgbhox (g
> End Zub

Priwvate Sub Buttonl Click(ByVal sender A= System.Cbhject, ByWal e As Syste

Dim o As String = "deneme" ¢ i .
e Bu yordamdaki ¢ degisken tanimlamasi sadece bu
SHLOE L] yordam iginde gegerlidir ve "deneme” baslangig
M=gBox (R dederi ile tanimlanmistir. Bu yordamin iginde a ve ¢
MsgBox (o) dedisken degerleri tanimhdir, b dedisken degeri
o Frd Sub tanimsiz olarak islem gorur.
-End Class

Degiskenlerin statik ve dinamik durumlari:

Aksi belirtilmedigi siirece tanimladigimiz degiskenler dinamiktir; yani olay, prosediiriin her
caligmasinda (mesela, her commandl click oldugunda) bir onceki islem sonundaki hesaplanmis
degeri saklamazlar. Fakat degiskenimizi tanimlarken Dim X As integer degil de Static X As integer
olarak tanimlarsaniz her prosediir ¢alistiginda bir onceki procedure sonundaki hesaplanmis degeri

saklar onun istiinden islem yapar.

ALT SIRALI (iNDiSLi) DEGISKENLER (DiZiLER):
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Vektor ve matris gibi indislerle ifade edilebilen degiskenler alt sirali degisken olarak tanimlanir.

Boylece ayni isme ve degisken tiirline ait bir degerler dizisi elde edilir. Asagida farkli boyutlu

indisli degisken ve elemanlarina ait sekilsel gosterimler verilmistir.

Bir boyutlu dizi(vektor)

)] (13 (2} (3) (4}

iki boyutlu dizi(matris)

(9.8 (9,4)
(1,8
(3.83 (3.4)
Uc boyutlu dizi
(2,8,8) (2,8,4)
(1,8,8) (1,8,4)

(@,0,8) (@,0,4)
. $ ! (2.3.4)

(@.3.8)

ALT SIRALI DEGISKENLERIN TANIMLANMASI

VB'de degiskenler, indislerinin alt ve {ist sinir degerleri belirtilerek alt sirali olarak tanimlanir.
Dima()

Dim Vektor(20) As Integer

Dim Matris (3, 4) As Long

Birinci degiskenin tek boyutlu olup kag¢ elemanli oldugu ve degisken tiirii belirtilmemistir.

Tiirli Variant olarak alinacak ve kag¢ elemandan olusacagi daha sonra ReDim( ) ile belirtilecektir.

25



Bilgisayar Programlama Ders Notlar: — Prof.Dr.Ahmet DAG

Ikinci degisken bir boyutlu, indis degerleri 0 den 20 ye kadar degerler alabilen bir say1 dizisidir ve
Integer tiiriinde bir alt sirali degiskendir. Ugiincii degisken iki boyutludur. Birinci indis 0 den 3 e
kadar ikinci indis O den 4 ¢ kadar degerler alabilmektedir. (4 x 5) elemanli bir matris i¢in
kullanilabilir. Matrisin elemanlar1 long degisken tiiriinde tanimlanmistir.

Eger alt sirali bir degiskenin indislerinin alt ve st sinirlar1 belirtilmezse o degisken
program icerisinde kullanilmadan 6nce yeniden tanimlanmalidir. Buna dinamik alt sirali degisken
denir. Indislerinin sinirlar1 program iginde degisebilen degiskenler i¢in uygundur. Eger indislerin alt
ve Ust sinirlart belirtilmisse programda bu degerlerin disina ¢ikamaz. Boyle degiskenlere statik alt

siral1 degisken denir.

Dim A()
Dim B(,)
Dim C(,,)

i=10:j=100
ReDim A(i)
ReDim B(i, j)
ReDim C(3, 1, j)

Burada i ve j nin degerleri program i¢inde degistirilerek A degiskeninin Sinirlar1 farkh

degerler alabilir.

" Iki boyutlu ve birinci boyutunda (satir) 3 eleman, ikinci boyutunda (siitun) 5 eleman
" olmak {izere tamsay1 degerler igeren toplam 3x5=15 elemanli bir A matrisinin
' tanimlanmasina bir 6rnek;

DimA(0To2,0To4) As Integer  veya Dim A(2, 4) As Integer

10 0 9 1 -2
ABB) =8 1 11 2 0
2 2 3 3 -1

Yukaridaki tanimlamaya gore A matrisinin elemanlar1 sdyle olur;

A(l,)) Ag¢iklama
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(0,00= [10 |A(0,2) + A(2,0) > 7

(0,1)= |0 A(2,4) * A(0,4) — 2 gibi elemanlariyla istenildigi gibi islem

02)= |9 yapila bilinir.

Ayrica;

©03)=11 |A@00)=9
(04)=|-2 |A(1,0)=A(2,1) + A(1,2) gibi elemanlarma yeni degerler

(1,0) = |8 aktarila bilinir.

1,1 = |1
(1,2) = 11
(1,3)= |2
(1,4)= |0
(2,0) = |-2
1) =2
2,2) = |3
2,3)= |3
(2,4) = |-1

Sabitler Const deyimiyle asagidaki s6z dizimiyle tanimlanabilirler;
Const sabitismi [As type] = deger

' Bir sabitin variant tipte ve deger tanimlanmasina bir ornek;

Const Mesaj = "YARDIM"

' Bir sabitin integer tipinde ve deger tanimlamasina bir 6rnek;

Const Say1 As Integer =5

' Bir satirda birden fazla sabit tanimlanmasina bir 6rnek.

Const Mesaj As String = "Hello", PiSayis1t As Double = 3.14159

2.2. Operatorler ve Ozel Karakterler

Visual Basic ile programlama sirasinda sik¢a kullanilan ve gergeklestirilecek olan iglemlerin
temelini olusturan operatorler bulunmaktadir. Cok sayida operatdr bir arada kullanilirken islem
siras1 operatoriin oncelik sirasina gore diizenlenir. Parantezler kullanilarak islem sirasi istenildigi
sekilde belirlenebilir. Operatorler, matematiksel, karsilastirma ve mantiksal olmak {izere {i¢ grupta

toplanabilirler.

Tablo 3. Matematiksel Operatorler
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Islem Aciklama Ornek Sonu¢
+ Toplama 7+2 9
- Cikarma 7-2 5
* Carpma 7*2 14
/ Bo6lme 712 3.5
\ Tamsay1 Bolme 7\2 3
Mod Kalanli Bolme 7 Mod 2 1
A Us alma 772 49
& Karakter birlestirme "G " n7on

Tablo 4. Karsilastirma Operatorleri

Islem Aciklama Ornek Sonug¢
= Esittir 7=2 Yanlig(False)
<> Esit degildir 7<>2 Dogru(True)
< Kiiciiktiir 7<2 Yanlig(False)
> Biiyiiktiir 7>2 Dogru(True)
<= Kiigiik veya esittir(<) 7<=2 Yanlig(False)
>= Biiyiik veya esittir(>) 7>=2 Dogru(True)

Tablo 5. Mantiksal Operatorler

Islem Aciklama
AND Sadece her iki kosullu ifade Dogru ise sonu¢ Dogru olur.

OR Sadece her iki kosullu ifade Yanlis ise sonug¢ Yanlis olur.
NOT Kosullu ifade Yanlis ise sonug¢ Dogru, Dogru ise sonug¢ Yanlis olur.
XOR Sadece kosullu ifadelerden biri Dogru ise sonug¢ Dogru olur.

Tablo 6. Operatorlerin islem Oncelik Siralar:
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Oncelik Operatorler
1 Parantezler ()

2 Matematiksel Operatorler

2.1. Us alma(?)

2.2. Negatifleme(-)

2.3. Carpma, Bolme(*, /)
2.4. Tamsayi1 bolme(\)

2.5. Kalanl1 bolme(Mod)
2.6. Toplama, Cikarma(+,-)

3 Karsilagtirma Operatorleri

(5,<>,<,>,<=5,>3)

4 Mantiksal Operatorler
4.1. NOT

4.2. AND
4.3.0R

4.4. XOR

Visul Basic de 6zel anlam1 olan degisken veya sabit tanimlamalar1 yapilirken kullanilmamasi

gereken Ozel karakterler de vardir. Bunlarin bazilar1 agagida belirtilmistir.

Tablo 7. Baz1 Ozel Karakterler

Karakter | Aciklama
( Sol parantez

) Sag parantez

Nokta veya ondalik kisim belirteci

, Sabitleri, degiskenleri veya ifadeleri birbirinden ayirir. Print deyiminde 6zel
anlami vardir.

Ardisik Print deyiminde, degerleri ayn1 satira yazmak i¢in kullanilir

Ayni satira yazilmig olan deyimleri ayirir.

? Print(=?) deyimi yerine kullanila bilinir.
& Iki karakteri birlestirir

Usten tirnak, istenilen yerde aciklama yazmak icin kullanilir. Editor de
aciklama bilgileri yesil renkte goziikdir.

Usten ¢ift tirnak, karakter degerlerinin sinirlarini belirler.

2.3. Fonksiyonlar
Fonksiyonlar belli islemleri yaparak bir deger iiretirler. Visual Basic’de Function ( )
deyimiyle tanimlanabilen kullanici tanimli fonksiyonlarin yaninda dilin bir pargasi olan hazir

(yerlesik) fonksiyonlar da bulunmaktadir. Etkin programlar olusturabilmek fonksiyonlari ve onlarin
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islemlerini ¢ok iyi bilmekle miimkiindiir. Hazir fonksiyonlar yaptiklar1 igslemlere gore belli siniflara

ayrilirlar ve en ¢ok kullanilan hazir fonksiyon siniflari sunlardir;

= Matematiksel Fonksiyonlar

= String (Karekter) Fonksiyonlari

Dosya Fonksiyonlari
Tarih Fonksiyonlari

Renk Fonksiyonlar1

Matematiksel hazir fonksiyonlar su sekilde kullanilir;

Math. Fonksiyon (ifade)

Tablo 8. Baz1 Hazir Matematiksel Fonksiyonlar

Math. Fonksiyon | Kullanim1 Islevi
|x| Abs Math.Abs(x) |x’in mutlak degerini verir.
arctan(x) |Atan Math.Atan(x) | tanjant1 x olan aginin radyan cinsinden degerini verir.
cos(x) Cos Math.Cos(x) |x radyan cinsinden olmak {izere cosiniis degerini verir.
sin(x) Sin Math.Sin(x) |x radyan cinsinden olmak iizere siniis degerini verir.
tan(x) Tan Math.Tan(x) |x radyan cinsinden olmak {izere tanjant degerini verir.
Jx Sgrt Math.Sgrt(x) |x’in karekok degerini verir.
X Exp Math.Exp(x) |e sabitinin x kuvvetini verir.
Logio(x) |Log Math.Log(x) |Pozitif bir saymnin 10 tabanina gore dogal logaritmasini
VErir.
Int Int(Ifade) Gergel saymin, degiskenin/math. ifadenin tamsay1 kismini
alir.
Rnd Rnd[(X)] 0 ile 1 arasinda rastgele bir say1 verir.
Str Str(x) x sayisal degerini karaktere gevirir.
Val Val(x) x karakterini sayisal degere gevirir.
Arcsin(x) Math.Atan(x / Math.Sgr(-x * x + 1))
Arccos(x) Math.Atan(-x / Math.Sgr(-x * x + 1)) + 2 * Math.Atan(1)
Logn(X) Math.Log(X) / Math.Log(N)

! () igerisinde bir degisken veya degeri sayisal olan bir matematiksel ifade olabilir

! A¢inin, dereceden radyana ve radyandan dereceye doniisiim formiilii, Radyan =

Derece -t
180

Tablo 9. Baz1 Hazir Dosya Fonksiyonlari
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Hazir Fonk. |Islevi

Bof() Dosyanin basini kontrol eder

Eof() Dosyanin sonunu kontrol eder

Lof() Dosyanin uzunlugunu bayt olarak verir
FileLen() Dosyanin uzunlugunu bayt olarak verir
FreeFile() Kullanabilir dosya numarasini dondiiriir

Tablo 10. Bazi Hazir Karakter Fonksiyonlari

Hazir Fonk. | Islevi

Len() Karekter uzunlugunu bulmak i¢in

Ltrim() Solundaki boslugu kaldirir

Rtrim() Sagindakidaki boslugu kaldirir

Val() Karekteri sayisal degere doniistiirtir

Str() Sayisal degeri karektere doniistiiriir.

Mid() Ortasindan belirtilen deger kadar deger alir
Asc() I1k karekterinin ascii koduna déniistiiriir
Chr() Ascii koduna karsilik gelen karektere doniistiiriir
Ucase( ) Biiyiik karakterlere doniistiiriir

Lcase() Kiigiik karakterlere doniistiiriir

Tablo 11. Bazi Hazir Zaman Fonksiyonlari

Hazir Fonk. | Islevi

Date () Sistem tarih bilgilerini verir
Year () Tarihin yil degerini verir
Month () Tarihin ay degerini verir

Day () Tarihin giin degerini verir
Time () Sistem zaman bilgilerini verir
Hour () Zamanin saat degerini verir
Minute () Zamanin dakika degerini verir
Second () | Zamanin saniye degerini verir

Tablo 12. Baz1 Hazir Renk Fonksiyonlar1

Hazir Fonk.

Islevi

Rgb ()

(Red, Green, Blue) degerlerinde renk iiretir(Her bir renk i¢in 0-255)

QBcolor ()

(Color) sayisina gore bir renk tiretir (0-15)
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Asc: Klavyeden girilen herhangi bir ifadenin, niimerik ascii karsiligini verir. Eger tek harfli ifade
yerine sOzciik girerseniz, sozcligiin ilk karakterini baz alacaktir. Mesela asc (bilgisayar) denirse
b'nin nlimerik ascii karsilig1 olan 98 elde edilir.

Chr$: 0-255 arasinda girilen bir niimerik ascii koduna karsilik gelen karakteri verir.

Space3$(n): Belirtilen text'e veya herhangi bir yere n kadar bosluk koyar. Textl.text=space$(4) gibi
Right$: Belirtilen stringin en sagindan baslayarak belirtilen sayida stringi kopyalamak igin
kullanilir. A=Right$("pamukkale",4) derseniz A="kale" olacaktir.

Left$: Belirtilen stringin en solundan baslayarak belirtilen sayida stringi kopyalamak igin kullanilir.
A=Leftt$("pamukkale",5) derseniz A="pamuk" olacaktir.

Mid$: Belirtilen stringin belirtilen karakterinden baslayarak, soldan saga dogru belirtilen kadar
karakter kopyalamaya yarar. A=Mid$("pamukkale",4,4) derseniz A="ukka" olacaktir.Yani 4.
karakterden baslayarak saga dogru 4 karakter kopyalayacaktir.

Ornek:

I 1

okl Form1 E=n Bl ==

Sagdan Soldan Ortadan

Standart.exe olarak actiginiz form'a 1 tane text kutusu(TextBox1.Text), 3tane buton yerlestirin,
butonlarin adin ister degistirin ister degistirmeyin program yinede calisir. Butonlarin {izerlerine sira
ile ¢ift tiklayarak sira ile agsagidaki kodlart yazin. Programi ¢alistirdiktan sonra "sagdan" butonuna
tiklarsaniz, textl kutusuna ,"pamukkale" stringinin igindeki "kale"yi alip yazacaktir, "soldan"

butonuna tikladiginizda ise "pamuk", ortadan butonuna tikladiginizda ise "ukka" yazacaktir...

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
a = Microsoft.VisualBasic.Right ("pamukkale", 4)
TextBoxl.Text = a

End Sub

Private Sub ButtonZ Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Button2.Click
a = Microsoft.VisualBasic.Left ("pamukkale", 5)
TextBoxl.Text = a

End Sub

Private Sub Button3 Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Button3.Click
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a = Microsoft.VisualBasic.Mid ("pamukkale", 4, 4)
TextBoxl.Text = a
End Sub

Private Sub Forml Load(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load

TextBoxl.Text = "pamukkale"
End Sub

Len(String): Girilen stringin kag¢ karakter uzunlugunda oldugunu 6grenmemize yardimeci olur.
Sayisal bir deger alir. A=Len("pamukkale") derseniz A=9 olur.

Val(String): Girilen stringi sayisal ifadeye gevirir ve bize, onu toplama, ¢ikarma gibi islemlerde
kullanma imkan1 saglar. A=val("15") ifadesi text kutusundan veya herhangi bir yolla girilmis 15
yazisini rakamsallastirmaya yarar.

Str(Rakam): Val'm yaptigmi tam tersini yapar. Ornegin text kutusunda rakamsal ifadeleri
kullanamayiz, ancak onlart str ile string haline getirip kullanabiliriz. A=Str(15) derseniz A="15"
olacaktir.

Lcase(String): Icine girilen kiigiikli bilyiikli yaziy1 tamamen kii¢iik harfe cevirir.
A=Lcase("PamUKKale") derseniz A="pamukkale" olacaktir.

Ucase(String): Igine girilen kiiciiklii biiyiikli yaziy1 tamamen biiyiik harfe cevirir.
Ucase("PamUKKale") derseniz A="PAMUKKALE" olacaktir.

Instr(Rakam,String1,String2): Birinci karakter i¢inde ikinci karakteri arar. Eger aradigini1 bulursa
degeri buldugu karakterin sira numarasi olur. Ornegin birinci karakterimiz "pamukkale" ikinci
karakterimiz "a" yani birinci karakter i¢inde a'y1 artyacagiz. Programi yazip calistirdigimizda deger
2 olacaktir, yani "a" 2. sirada. Isterseniz aramay: istediginiz siradan baslatabilirsiniz. Ornegin
A=Instr(5,"pamukkale”,"a") derseniz A=7 olacaktir. Cilinkii 5. karakterden aramaya baslattigimiz
i¢in 7. siradaki "a" y1 gordii.

Trim(String): Parantez igine girilen karakterin sagindaki ve solundaki bosluk karakterini siler.
Ltrim(String): Parantez igine girilen karakterin solundaki bosluk karakterini siler.

Rtrim(String): Parantez i¢ine girilen karakterin sagindaki bosluk karakterini siler.

Date: Bu komut sayesinde sistemin tarihini 6grenebilir yada onu yeniden ayarlayabiliriz. A=Date
dersek A o giiniin tarihi olacaktir. Yalniz atlanilmamasi gereken 6nemli bir ayrint1 ise A y1 dim ile
tanimlarken “dim A as date” demeliyiz. Eger bilgisayarin tarihini ayarlamak istiyorsak Date="aa-
gg-yyyy". Bir de date olarak tanimladigimiz bir degiskene tarih atayabiliriz. Mesela “dim t as date”
olarak tanimladigimiz degiskene tarih atamak istersek “t=#aa-gg-yyyy#’ seklinde bir ibare
kullanmaliy1z. Eger ay kismia 13 ve daha bliylik yada giin kismina 32 ve daha biiyiik rakamlar

girerseniz programin ¢aligsmasi esnasinda hata verecektir.
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Today:

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

TextBoxl.Text = DateTime.Today

End Sub

ile zamani bir degigken olarak elimizde tutabiliriz

Now: Programin ¢alistig1 anki tarih ve zamani bize verir.
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

TextBoxl.Text = DateTime.Now

End Sub

VB’DE ISLETIM SISTEMI ILE iLGILIi KOMUTLAR
MKDir: DOS’tan alinmis bir komuttur. Aktif dizinin altinda yada belirlenen yeni bir yola uygun
olarak yeni dizin yaratir. Ornegin;

MkDir ("ders")
ile aktif yolun altina yeni bir dizin agabilirsiniz. Bu dizin zaten mevcutsa hata verir.

MkDir ("C:\Users\User\Desktop\ders")
ile istenilen adreste yeni bir dizin agabilirsiniz. Bu dizin zaten mevcutsa hata verir.

RmDir: DOS’tan alinmig bir komuttur. Gegerli yolun altindaki belirtilen klasorii silmeye yarar.
Ornegin RmDir "ders" ile aktif yolun altindaki ders dizinini siler. Eger dyle bir dizin yoksa hata

verir. Ayrica dizinin i¢i bos olmali yoksa gene hata verecektir.

Kill: Belirtilen bir dosya veya dosya gurubunu siler. Mesela RmDir ile i¢i dolu dizini silemezsiniz
ilk 6nce kill "ders\*.*" diyerek i¢ini bosaltirsiniz. Sonra i¢i bos dizini RmDir ile silersiniz.
ChDrive: Aktif siiriicliyli degistirir. ChDrive "D" komutu ile aktif siiriicliyii D yapmis olursunuz.
ChDir: Aktif dizini degistirir. Ornegin ChDir "D:\MsOffice\Excel"

Name: Belirtilen dosyanin adin1 ve yolunu degistirir. Name "c:\Vb\alan.bas" as c:\Hb\Hesap.bas
CurDir: O anki gecerli olan siirlicliniin yolunu (aktif dizini) veya o anda kullanilmayan fakat daha
once kullanilmis siiriiclinlin en son yolunu verir. String tiirii ifade yollar. A=Curdir(c) seklinde

kullanilir.
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2.4. Deyimler

2.4.1. Veri Girisi ve Cikis1

2.4.1.1. Ekrandan Veri Girisi ve Cikisi

TextBox denetimi (control) ile veri girisi ve ¢ikisi:

Program ¢alisirken form tizerinde daha 6nce dizayn edilmis (yerlestirilmis) metin alanlarina
kliklenerek karakter olarak bilgi girisi yapila bildigi gibi hesaplamalar sonucu elde edilen bilgilerin
bu alanlara ¢ikisi da yapila bilinir. Program ¢alisirken ekrandan bu denetimle bir degiskene veri

girisi yapilmak istenirse su sekilde tanimlanir.

' Textl arac kutusuna girilen bir karakterin bir karakter degiskene aktarilmasina bir 6rnek

Adi = TextBox1.Text

' Textl arac kutusuna girilen bir sayisal degerin bir sayisal degiskene aktarilmasina bir
' ornek

Say1 = Val(TextBox1.Text)

Program ¢alisirken elde edilen bir degerin istenilen text alanina ¢ikis1 yapilmak istenirse su
sekilde tanimlanir.
TextBox2.Text = Ad1
TextBox3.Text = Say1

InputBox fonsivonu (function) ile veri girisi:

Bu fonksiyon, program calisirken istenilen agamasinda kullanicinin klavyeden bilgi girisini
saglamak icin kullanilir. Bu fonksiyon isletildiginde ekrandan giris i¢in istenilen sekilde bir iletisim

kutusu goziikiir. Genel kullanima;

InputBox(Bilgi[, Baslik] [, Varsayilan] [, xpos] [, ypos] [, Helpfile, Context])
Bilgi: iletisim kutusu iizerinde girilecek olan bilgi hakkinda agiklama bilgisi olmalidir. Bu bilgi, ya

nmn

daha once elde edilen bir karakter degiskeni ile ya da arasinda belirtilen karakter deger ile
tanimlanir.

Aciklama: Baghk, Varsayilan, xpos, ypos, Helpfile, Context tanimlamalar1 istege bagh
tanimlamalardir. Bu tanimlamalar fonksiyonun birka¢ deneme kullanimiyla anlasila bilinir. Bu

nedenle burada detayli agiklamasina gerek duyulmamustir.

"InputBox fonksiyonu ile klavyeden girilecek olan bir karakter degeri bir karakter

'degiskene aktarilmasina bir 6rnek
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Ad1 = InputBox("Ogrencinin adin1 giriniz", "Veri Girisi"," Ahmet")

Yukaridaki sekliyle tanimlanan bir InputBox fonksiyonunun ekranda asagidaki iletisim
kutusunu olusturur. Bu haliyle "OK" butonu kliklendiginde varsayilan degerin girisi yapilabilecegi
gibi varsayilan olarak "Ahmet" degerinin bulundugu alana imle¢ birakilip yeni bilgi girisi yapilip

"OK" butonu kliklenerek istenilen deger girilebilir.

verigiisi X
drencinin adin giriniz

Cancel

[

" InputBox fonksiyonu ile klavyeden girilecek olan bir sayisal degeri bir sayisal
'degiskene aktarilmasina bir 6rnek

A = Val(InputBox("ikinci derece denklemin A katsayisini giriniz", "Veri Girisi"))
veriginsi x|
ikinei derece denklemin & katsawisin ginniz

Bunlarin yan1 sira ComboBox, ListBox gibi Visual Basic ara¢ kutulariyla da ekrandan bilgi

giris ve ¢ikis1 da yapilabilir. Bu denetimler iler ki konularda deginilecektir.

MsqgBox fonsiyonu (function) ile veri cikisi:

Visual Basic programinin ¢aligmasi sirasinda elde edilen bazi sonuglar1 ve kullaniciy1

uyaracak gerekli baz1 mesajlar1 ekrana tasimamiza yardimci olur. Kullanimy;

MsgBox("Mesaj"[,Goriiniim][,"bashk"]) seklindedir.

Goriinim ve baslik kisimlar1 kullanilmasa da olur. Bu kisimlar kullanilmazsa sadece
MsgBox "mesaj" seklinde kullanimimiz dogru olanidir. Goriinlim kisminda tanimlayacagimiz
komutlarla ok, cancel, yes, no gibi kontrol butonlar1 koyabilecegiz. Mesela bazen Kullaniciya .......
yapmak istermisiniz diye sorarsiniz, evet mi hayir mi1 deyip demedigini bu giiriiniimiin degiskene

yollayacagi ifadeyle anlariz. Ama goriinim kismina Hicbirsey yazmazsak sadece ok butonu
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olacaktir mesaj kutumuzda. Goriinimde; VbOkOnly, VbOkCancel, VbYesNo, VbYesNoCancel...
gibi tanimlamalarla mesaj kutumuza birden fazla buton koyabiliriz. Kullanicinin tiklayacag: buton
A degiskenine Vbok, VbCancel... gibi yansiyacaktir. Daha sonra islemlerimizi bunlara gore

yapacaksak, if kontroliiyle bunlar1 yonlendirebiliriz.

Ornek: Standart.exe olarak agtigmiz formunuza bir adet text.box koyun ve programin tasarim
asamasindayken forma ¢ift tiklayarak (Private Sub Form Load() ve End Sub ifadelerini
otomatikman elde edebilmek i¢in) asagidaki ifadeleri yazimiz. Programinizi c¢alistirdiginizda
isminizi soracak, sonra isminizi text kutusuna yazacak, text kutusunda yazili olan isminizin dogru
olup olmadigini soracak eger eveti tikladiysaniz program ekranina geri donecek, hayir tikladiysaniz

bir uyar1 mesaj1 daha gonderecektir.

Private Sub Forml Load(ByVal sender As Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Me.Load

a = InputBox("Isminizi Giriniz...")
TextBoxl.Text = a
Show ()

b = MsgBox ("Isminiz Dodrumu?", vbYesNo, "Sorgu Ekrani")
If b = vbNo Then
MsgBox ("Yanlis Olmasi Imkansiz")
End If
End Sub

2.4.1.2. Dosyadan Veri Girisi ve Cikisi
Dosyalar (file) biiylik miktarda bilgileri bilgisayarin belleginde depolamak ve bilgisayar da
islemek amaciyla kullanilir. Bir program igerisinde birden fazla dosyadan veri girisi ve/veya ¢ikis

yapilabileceginden dolay1 her bir dosyanin programin basinda tanimlanmasi gerekir.

FileOpen deyimi ile dosya tanimlama:

Bir program igerisinde dosyadan veri girisi ve/veya ¢ikis yapilabilmesi i¢in programin basinda

dosyanin FileOpen deyimi ile tanimlanmasi gerekir. Bu deyimin genel kullanimi;

FileOpen(DosyaNumarasi, DosyaAdresi, OpenMode [, Access ErisimModu])

DosyaNumarasi: Birden fazla dosya ile ¢alisilabilecegi icin 1 ile 511 arasinda bir tamsayr deger

dosya numarasi olarak girilmelidir.
DosyaAdresi: Dosyanin adresini ve adini igeren iistten ¢ift tirnak arasinda belirtilen karakter ifade
("a:\maden\veriler.dat" veya "veriler.dat" gibi) veya dosya adresine ait karakter degerin

saklanildig1 bir karakter degisken (Dosya gibi) olabilir
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DosyaModu: OpenMode.Append/Binary/Input/Output/ Random gibi dosyalara erisim modunu
¢ikis i¢in kullanilacaksa Output gibi)
ErisimModu: Read, Write veya Read Write anahtar sozciiklerden birinin girilmesi ile agilan

dosyaya hangi modda erisime izin verilecegini ifade eden istege bagl bir ayardir

" A stiriiciisiinde var olan bir dosyadan veri girisi erisimi igin tanimlanmasina bir 6rnek;

FileOpen(10, "a:\veriler.dat”, OpenMode.Input)

" Adresi veya yolunu ifade eden karakter degiskeni ile veri ¢ikis erisimi igin bir dosya
' tammmlanmasina bir ornek;

Dosya = "c:\belgelerim\program\sonuclar.dat"

FileOpen(2, Dosya, OpenMode.Output)

Sirali Erisimli Dosya Modlar:

Append modu: Daha 6nce olusturulmus bir sirali erisimli dosyanin sonuna yeni kayit ekleyebilmek
icin kullanilir. Bilgi girisi bittikten sonra dosya mutlaka Close deyimiyle kapatilmalidir (Close
#DosyaNumarasi seklinde).

Input modu: Daha 6nce olusturulmus ve bilgi girilmis sirali erisimli dosyadan bilgi okumak i¢in
kullanilir. Bilgi okuma islemi bittikten sonra dosya mutlaka Close deyimiyle kapatilmalidir.
Output modu: Siral1 erigimli bir dosya olusturmak ve dosyaya ilk kez kayit girmek i¢in kullanilir.

Bilgi girisi bittikten sonra dosya mutlaka Close deyimiyle kapatilmalidir.

Rastgele Erisimli Dosya Modu:

Random modu: Rastgele erisimli bir dosya olusturmak ve dosyadan ayni1 anda hem bilgi girme hem
de bilgi alma islemleri yapabilmek i¢in kullanilir. Boyle bir dosyadan bilgi almak i¢in Get deyimi,
bilgi kaydi i¢in Put deyimleri kullanilir (Get #DosyaNumarasi, KayitNo, Degisken, veya Put
#DosyaNumarasi, KayitNo, Degisken seklinde). Close deyimiyle kapatilmalidir.

ikili Dosya Modu:

Binary modu : Hem sirali hem de rastgele erisilebilen dosya tanimlamak i¢in kullanilir.

Print deyimi ile dosvava veri cikisi(Kaydi-Yazma):

Open deyimiyle sirali erisimli Output modda tanimlanan bir dosyaya tanimlanan degerlerin

veya degiskenlerin degerlerinin istenilen formatta yazilmasinda kullanilir. Genel kullanimi;
Print(DosyaNumaras1, [Ifadeler])

DosyaNumarasi: Gegerli bir dosyanin numarasi.
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ifadeler: tanimlanmasi istege baglidir. Eger tanimlanacaksa, bir veya birden fazla virgiil veya
noktal1 virgiil ile tanimlanmis, degeri dosyaya yazilacak olan ifadeler(deger, degisken, matematiksel
veya mantiksal ifadeler) olmalidir.

' Bir kullanim 6rnegi;

FileOpen (1, "Deneme"” OpenMode.Output) 'c¢ikis i¢in bir dosya agar.

Print (1, "Maden Miihendisligi Bolimii", 10) ' degerleri virgiil ile dosyaya yazar.

Print (1) 'bos bir satir yazar.

FileClose (1) 'dosyayi kapatir.

PrintLine devimi ile dosvavya veri cikisi(Kaydi-Yazma):

Open deyimiyle sirali erisimli Output modda tanimlanan bir dosyaya tanimlanan degerlerin

veya degiskenlerin degerlerinin satir satir yazilmasinda kullanilir. Genel kullanima;
PrintLine(DosyaNumarast, [ifadeler])

Input deyimi ile veri girisi(okuma):Open deyimiyle sirali erisimli Input modda tanimlanan bir

dosyadan veri okur ve okunan verileri tanimlanan degiskenlere aktarir. Genel kullanimu;

Input(DosyaNumarasi, Degiskenler)

DosyaNumarasi: Veri girisi i¢in erisim saglanmak iizere Open deyimiyle tanimlanmis olan

dosyanin numarasi.

Degiskenler: Bir degisken veya virgiillerle ayrilmis degiskenler tanimlanmalidir. Dosyadan sirali
olarak erisilen aktarilacak bilgilerin tiirlerine(sayisal, karakter veya mantiksal gibi) uygun tiirde
degiskenlerin tanimlanmas1 gerekmektedir. Erisilen bilgi sayisal bir deger ise ve bu degerin

aktarilacagi degisken tiirli sayisal tiirde degilse bole bir durumda okuma hatasi olusur.

" Veri girisi icin siral1 erisim dosya tanimlamasi ve bu dosyadan veri giris tanimlamasina

' bir 6rnek;

FileOpen(2, "veriler", OpenMode. Input)
Input (2, Ad_Soyad, Not)

Linelnput deyimi ile veri girisi(okuma):Open deyimiyle sirali erisimli Input modda tanimlanan bir

dosyadan satir satir veri okur ve okunan verileri tanimlanan degiskenlere aktarir. Genel kullanima;
Linelnput(DosyaNumarasi, Degiskenler)

Ornek;

FileOpen(2, "veriler", OpenMode. Input)

Ad_Soyad = Linelnput (2)
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2.4.2. Atama (Deger aktarimi) Deyimi (=)
Bu deyim ile = ‘in sol tarafinda belirtilen degiskene hafizada veri girisi veya hesaplamalar

sonucu elde edilen degerlerin aktariminda kullanilir. Genel kullanimi;

Degisken = Deger [veya degisken veya bir ifade]
' Bir mantiksal degiskene bir deger aktarimai;
Pdeger = True ' Degisken hafizada True degerini alir
' Bir mantiksal degiskene mantiksal bir ifadeyle bir deger aktarima;

Qdeger = Pdeger And 102 <> A 'Degisken ifadenin sonucuna gore True veya False degerini alir

' Bir sayisal degiskene bir deger aktarimi;
Toplam =10.1 ' Degisken hafizada 10.1 degerini alir.
' Bir sayisal degiskene matematiksel bir ifadeyle deger aktarima;

Toplam = Toplam + A — 10 + Exp(1-Sqr(A))

' Bir karakter degiskene bir deger aktarima;

Adi ="Ahmet" : Soyad = "Dag"

' Bir karakter degiskene bir ifade ile deger aktarima;

Adi ="Ahmet " & Soyad

2.4.3. Gonderme Deyimleri
GoTo Deyimi:
Yordam igerisinde belirtilen satira sartsiz olarak gonderimi (dallanmay1) saglar. S6zdizimi;
GoTo SatirNumarasi

Satir satir igletilecek olan Deyimlere tek olmak kaydiyla ve ilk kolondan baslamak iizere bir
satir numarasi verilebilir. Her satira bir satir numarasi verme zorunlulugu yoktur. Genel de bir karar
deyimiyle birlikte de kullanilabilir. Tanimlanan SatirNumarasi yordam igerisinde var olan bir satir

olmalidir.

' Kosula gore uygun satira gonderime bir 6rnek;
If Say1 =1 Then GoTo 30 Else GoTo 10
If Sayr =1 Then GoTo 30

2.4.4. Karar (Denetim) Deyimleri
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Programlarda farkli durumlarda farkli islemlerin yapilmasi istenir. Bu gibi durumlarda kosul
veya duruma gore programin isleyis akisini denetleyen karar deyimleri kullanilir. Karar deyimleri
duruma gore yapilacak islemlerin se¢imini saglarlar. Visual Basic’de iki tiirlii karar yapisi vardir.

Bunlar; If ..... Then ..... ve Select Case deyimleridir.

24.4.1.1f ..... Then .... Else Deyimi

Bir kosula gore yapilacak olan islemlerin isletilmesini saglar. Genel kullanima;

If Kosul Then [Deyimler(islemler)] [Else Deyimler]
veya asagidaki sekilde blok formda da kullanilir.

If Kosull Then
[Deyimlerl]

[Elself Kosul2 Then
[Deyimler?] ]
[Elself Kosul3 Then
[Deyimler3] ]

[Elself KosulN Then

[DeyimlerN] ]

[Else

[Deyimler] ]

End If

Kosul: Mantiksal bir degeri olan ifade olmalidir. Kosul dogru ise tanimlanan islemleri gerceklestirir
ve karar deyiminden sonra devam eder.

Ornek; Asagidaki sekilde tanimlanan bir F(x) fonksiyonun ekrandan (TextBox denetimiyle) girilen
x degerlerine gore F(x)’in degerini hesaplayip sonucu ekran yazdiran bir programi If .... Then karar

yapisi kullanilarak sdyle olusturulur;
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|X| , x<0
-10 , x=0
e* +20

—2 . X :1

_ X +
F(x) = Logo (x)+Logio(x+5) , x=2
Sin(x) - Tan(>) . x=3

T

HE:EE_y) , x>3

X+2

Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e

As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

FileOpen (10, "C:\Users\User\Desktop\deneme",

OpenMode.Output)

End Sub

Dim x As Long, F As Double
Const Pisabiti As Double = 3.14159265358979
x = Val (TextBoxl.Text)
If x < 0 Then
FF' = Math.Sgrt (Math.Abs (x))
ElseIf x = 0 Then
F = -10
ElseIf x = 1 Then
F = (Math.Exp(x) + 20) / (x + 2)
ElseIf x = 2 Then
F = Math.Log(x) / Math.Log(2) + Math.Log(x + 5)
ElseIf x = 3 Then
F = Math.Sin(x) - Math.Tan(x / Pisabiti)

Else

F = (100 - x ~ 3) / (x+ 2) - 20
End If
Print (10, "EF (", x, ")=", F)

MsgBox ("Islem bitti!")
FileClose (10)

2.4.4.2. Select Case Deyimi

Then karar deyimine benzer olarak bir kosul ya da degiskenin olasi degerlerini test

ederek bu test degerine gore istenilen iglemlerin isletilmesini saglar. Genel kullanima;
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Select Case Testifadesi
Case Degerlerl
Islemlerl

[Case Degerler2
[Islemler2]]

[Case DegerlerN
[IslemlerN]]
[Case Else
[IslemlerN+1]]
End Select

Bilgisayar Programlama Ders Notlar: — Prof.Dr.Ahmet DAG

Testifadesi: Degeri sayisal olan bir ifade olmalidir. ifadenin sayisal degerlerine gore istenilen

gergeklestirir ve End Select deyiminden sonra devam eder.

Degerler: Gergeklestirilecek olan islemlerin ifadenin hangi deger veya degerlerinde yapilacagini

tanimlar. Bu tanimlama iki deger araligini tanimlamak i¢in To anahtar sdzciigii ile tanimlanir. Eger

deger araligi mantiksal karsilagtirma operatorii kullanilacak ise Is anahtar sézciigii ile tanimlanir.

Birden fazla deger veya deger aralig virgiil ile tanimlanabilir.

Ornek: Asagidaki sekilde tanimlanan bir F(x) fonksiyonun ekrandan (TextBox denetimiyle) girilen

x degerlerine gore F(x)’in degerini hesaplayip sonucu ekran yazdiran bir program Select Case

deyimi kullanilarak sdyle olusturulur;
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x| :
-10 ,
eX +20

X+2
Logp (x)+Logio(x+5)

Sin(x) - Tan(X) :
T
100-x3
X+2

3

F(x) =

20 ,

x<0

x=0veyax=>5

0(x(3
x=3
X=6

x=4veyax>6

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e

As System.EventArgs)
FileOpen (10,
OpenMode.Output)
Dim x As Long, F As Double
Const Pisabiti As Double =
x = Val (TextBoxl.Text)
Select Case x
Case Is < O
F =
Case 0, 5
-10

Case 1 To 2

F =

F = (Math.Exp(x) + 20)
Case 3

F = Math.Log (x)
Case 6

F = Math.Sin (x)
Case 4, Is > ©

F = (100 - x ~ 3) /

End Select

Print (10, "F (", x,
MsgBox ("Islem bitti!")
FileClose (10)

End Sub

2.4.5. Dongii Deyimleri

/ Math.Log (2)

(x + 2) -

Handles Buttonl.Click

"C:\Users\User\Desktop\deneme",

3.14159265358979

Math.Sqgrt (Math.Abs (x))

(x + 2)

+ Math.Log(x + 5)

- Math.Tan(x / Pisabiti)

20

Program denetiminde yaygin olarak kullanilan deyimlerden birisi de dongiilerdir. Dongiiler

yapilacak olan islemlerin yinelenmesi(tekrar edilmesi) anlamima gelir. Ornegin kullanicidan ¢ok
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sayida deger girisini saglamak i¢in dongiiler kullanilabilir. Visual Basic’de, sayach ve kosullu

olmak {iizere iki tip dongii yapis1 vardir.

2.4.5.1. Sayach Dongii
Bu dongii ile islem veya islemlerin istenilen sayida isletilmesini saglarlar. Bu sekilde bir

dongii tanimlamasi For... Next deyimiyle yapilir. Bu deyimin genel kullanimi;

For DongiiBelirteci = DongiiBaslangici To DongiiSonu [Step Artirim]
Islemlerl
[Exit For]
Islemler2
Next [DongiiBelirteci]
veya
For DongiiBelirteci = DongiiSonu DownTo DongiiBaslangig1 [Step Azaltim]
Islemlerl
[Exit For]
Islemler2
Next [DongiiBelirteci]

DongiiBelirteci: Sayisal bir degisken ad1 olmali.
DongiiBaslangici: Sayisal bir deger, sayisal bir degisken veya degeri sayisal olan bir ifade olabilir.

DongiiSonu: Sayisal bir deger, sayisal bir degisken veya degeri sayisal olan bir ifade olabilir.

Arttinm/Azaltim: Sayisal bir deger, sayisal bir degisken veya degeri sayisal olan bir ifade olabilir.

Bu deger kullanilmaz ise arttirim veya azaltimin 1 olarak varsayildigi kabul edilir.

Aciklama: Dongii belirteci ilk deger olarak tanimlanan baslangic degerini next’e kadar olan
deyimleri isletir ve dongli basina doner sonra dongii belirteci artirim veya azaltim kadar artarak
veya azalarak deger alir bu deger dongii sonunu belirten degerle kiyaslanir. Eger déngii sonundan

biiylik ise dongiiden ¢ikar degil ise istenilen deyimleri tekrar isleterek ayni islemleri tekrar eder.

Ornek: Ekrandan girilen N adet saymin toplamini bulan bir program yapilmak istenirse for next

dongiisti ile sdyle olur;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
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FileOpen (10, "C:\Users\User\Desktop\deneme",
OpenMode.Output)
N = Val (InputBox ("Girilecek olan degerlerin sayisini (N)
giriniz"))
For i = 1 To N Step 1
Sayl = Val (InputBox ("Sayiyi giriniz"))
Toplam = Toplam + Sayi
Next i
Print (10, "Girilen", N, "adet sayinin toplami=", Toplam)
FileClose (10)
MsgBox ("Islem bitti!")
End Sub

2.4.5.2. Kosullu Dongii
Bu dongti, belirli bir islem oldugu siirece veya kosul saglanincaya kadar istenilen islemlerin

isletilmesini saglar. Do Loop kosullu dongii yapisinda dongii baslangicint Do sonunu ise Loop
deyimleri belirtir. Dongiliniin basinda veya sonunda While veya Until deyimleri ile birlikte
kullanilir. While deyimi kullanilirsa, belirtilen kosul dogru oldugu siirece dongii isletilir. Until
deyimi kullanilir ise belirtilen kosul dogru oluncaya kadar dongii isletilir. Kullanimy;

Do [{While | Until} Kosul]

[Islemler1]

[Exit Do]

[islemler2]

Loop

veya
Do

[Islemler1]

[Exit Do]

[Islemler2]

Loop [{While | Until} Kosul]

Kosul: Degeri dogru veya yanlis olan bir mantisal ifade olmalidir.

Ormnek; C siiriiciisiinde var olan "veri.txt" dosyas: icerisinde mevcut olan degerlerin sayisini

bulduran bir programa.

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Sayac = 0
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FileOpen (10,
OpenMode.Output)

"C:\Users\User\Desktop\deneme",

FileOpen (1,
OpenMode. Input)

"c:\Users\User\Desktop\veri.txt",

Do While Not EOF (1)
Input (1, Deger)
Sayac = Sayac + 1

Loop

Print (10, Sayac)

FileClose (1)

FileClose (10)

MsgBox ("Islem bitti!™)

End Sub

Veya

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,

ByVval e

As System.EventArgs)
Sayac = 0

FileOpen (10,
OpenMode.Output)

FileOpen (1,
OpenMode. Input)

Do

Input (1, Deger)
Sayac = Sayac + 1

Loop Until EOF (1)
Print (10, Sayac)
FileClose (1)
FileClose (10)
MsgBox ("Islem bitti!")

End Sub

Handles Buttonl.Click

"C:\Users\User\Desktop\deneme",

"c:\Users\User\Desktop\veri.txt",

2.5. Fonksiyon (Function) ve Altprogram (Subroutine) Olusturma

Daha oOnce belirtilen hazir fonksiyonlara ek olarak programci istenilen islemler sonucunda tek

deger iireten ve istenildiginde kullanilmak iizere kullanici tanimli fonksiyonlar olusturup kendi

kiitiiphanelerine kaydedebilirler. Ayrica istenilen isletimleri gerceklestiren altprogramlar(Sub) da

olusturulup istenildiginde isletilebilir. Sub geriye bir deger dondiirmez iken Function geriye
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mutlaka bir deger dondiiriir. Hazirlanacak Function veya Sub sadece gegerli formda kullanilabilir
olmas isteniyorsa Private, tim projede kullanilacak ise Public olarak tanimlanir. Belirtilmez ise

varsayilan yap1 Private olacaktir.

Alt program olusturma;

[Private veya Public][Static]Sub altprogramismi ([degiskenler])
deyimler
End Sub

Altprogram cagirma;

Call altprogramismi ([ifadeler])
veya

altprogramismi yapaydegiskenl, yapaydegisken2, yapaydegiskenl, ...

Fonksiyon olusturma:

[Public veya Private] [Static] Function fonksiyonismi (degiskenler) [As tipi]
[deyimler]

[fonksiyonismi = ifade]

[Exit Function]

[deyimler]

[fonksiyonismi = ifade]

End Function

Fonksiyon cagirma;

Call fonksiyonismi (ifadeler)
veya

Herhangi bir atamada veya ifadede fonksiyonismi (ifadeler) seklinde

Sub tanimlama ve ¢agirmaya ornek;
Public Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As
System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

c =10

d = 20
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Call Topla(c, d)
End Sub
Public Sub Topla(ByVal a, ByVal Db)
sonuc = a + b
TextBoxl.Text = sonuc / 2 'Fonksiyona gdre Topla
deJiskenine ¢ ve d’'nin toplami olan 30 dederini {iretir ve 2’vye
boélerek ekrana 15 degerini yazar

End Sub

Function tanimlama ve ¢agirmaya ornek;
Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

c = 10

d = 20

TextBoxl.Text = Topla(c, d) / 2 'Fonksiyona gdre Topla
deJiskenine ¢ ve d’'nin toplami olan 30 dederini lUretir ve 2’vye
boblerek ekrana 15 dederini vyazar
End Sub

Public Function Topla (ByVal a, ByVal b)
Topla = a + b

End Function
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3. BAZI PROBLEMLERIN ALGORITMASI
3.1. Girilen bir saymmin pozitif veya negatif oldugunun belirlenmesi

Programin Akis Diyagrami;

( Basla )
\ 4

Durum="Say1 Fozitiftir”’

Durum

( Bitir )

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Say1l = Val (InputBox ("Sayiyl giriniz"))

If Sayir < 0 Then

Durum = "Sayi Negatiftir"
Else

Durum = "Sayi Pozitiftir"
End If

MsgBox (Durum)

End Sub
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3.2. Girilen iki sayidan biiyiik/kii¢iik olanin belirlenmesi

Programin Akis Diyagrami;

Basla

A 4

Gir
Savil, Savi2

H
Kiigiik=Say12
E

Kiigiik=Say11

A 4

Yaz
Kiiciik

( Bitir )

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Sayil = Val (InputBox ("Birinci sayiyi giriniz"))
Sayi12 = Val (InputBox ("Ikinci sayiyi giriniz"))
If Sayil < SayiZ2 Then
Kicik = Sayail

Else

Kiclik = Sayi2
End If
MsgBox ("Klucik olan sayi " & Klucik & " dir.")
End Sub

51



Bilgisayar Programlama Ders Notlar: — Prof.Dr.Ahmet DAG

3.3. Girilen bir sayinin faktoriyelini hesaplama(Faktoryel=N!=1%2*....*N)

Programin Akis Diyagrami;

Gir
N

A 4

Faktoryel=1

A 4

A\ 4

A

Faktoryel=Faktoryel*1
< A\ 4

R

Yaz
Faktoryel
( Bitir )

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

N = Val (InputBox ("Faktoryelini hesapla. sayiyil giriniz"))

Faktoryel = 1

For i = 1 To N Step 1

Faktoryel = Faktoryel * 1

Next i

MsgBox (N & " sayisinin faktoryeli " & Faktoryel & " dir.")
End Sub
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3.4. Girilen bir sayiya kadar olan dogal sayilarin toplamimi hesaplama
(Toplam=ZN=0+1+..+N)

Programin Akis Diyagrami;

Gir

A\ 4

( Bitir )

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

N = Val (InputBox ("N sayiyili giriniz"))

Toplam = 0

For i = 1 To N Step 1

Toplam = Toplam + i

Next i

MsgBox (N & " sayisina kadarki dogal sayilarin toplami " &
Toplam & " dir.")
End Sub
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3.5. Girilen bir sayimnin tek/¢ift olup olmadiginin belirlenmesi

Programin Akis Diyagrami;

( Basla )

\ 4
Gir
Savi

Durum="Say1 Tektir”

E

Durum="Say1 Cifttir”

A

A

Yaz
Durum

( Bitir )

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e

As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

End Sub

Say1l = Val (InputBox ("Sayiyl giriniz"))
If Sayi = Int(Sayi / 2) * 2 Then

Durum = "Sayi Cifttir"
Else

Durum = "Sayi tektir"
End If

MsgBox (Durum)
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3.6. Bir dizi icerisindeki sayilarin en Kkiiciigiiniin/biiyiigiiniin belirlenmesi
(Dizi(10)=[20,18,2,0,-2,1,1,0,30,-1])

Programin Akis Diyagrami;

Basla

Glr
D|2|(|)

KucukZDlzl( 1)

v

yy > i=1, 10,1

v

A 4

E

A

Kiiclik=Dizi(i)

Yaz
Kicuk
\ 4
( Bitir )

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Dim Dizi (10)

For 1 = 1 To 10

Programin Visual Basic kodu;

Dizi (i) = Val (InputBox ("Dizinin elemanini giriniz "))
Next i
Klicik = Dizi (1)
For 7 = 1 To 10

If Dizi(j) < Kiuclik Then
Kictik = Dizi (J)
End If
Next j
MsgBox (Kucuk)
End Sub
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3.7. Girilen herhangi bir sayinin ka¢ basamakh bir say1 oldugunun belirlenmesi

Programin Akis Diyagrami;

( Basla )

A 4

Durum="1 basamaklidir”

Int(Say1/10)=0

H
Int(Say1/100)=0

H
Int(Say1/1000)=0

H

E
Int(Say1/10000)=0 Durum="4 basamaklidir”
H

Durum="5 veya daha biiyilk basamaklidir”

v

Durum="2 basamaklidir”

Durum="3 basamaklidir”

CNCNONG

Yaz
Durum

( Bitir )

Programin Visual Basic kodu;
Private Sub Buttonl Click (ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Sayil = Val (InputBox ("Sayiyl giriniz"))

If Int(Sayir / 10) = 0 Then

Durum = "1 basamaklidir"
ElseIf Int(Sayi / 100) = 0 Then
Durum = "2 basamaklidir"
ElseIf Int(Sayi / 1000) = 0 Then
Durum = "3 basamaklidir"
ElseIf Int(Sayi / 10000) = 0 Then
Durum = "4 basamaklidir"
Else
Durum = "5 veya daha bluylik basamaklidir"
End If
MsgBox (Say1 & " Sayisi " & Durum)

End Sub
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3.8. Satir sayis1 (N) ve Siitun sayis1 (M) girilen iki boyutlu (NxM elemanli) bir matrisin biitiin
elemanlarina 1 degerinin atanmasi.

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
FileOpen (10, "C:\Users\User\Desktop\deneme.txt", OpenMode.Output)
Dim Matris(,)
N = Val (InputBox ("Matrisin satir sayisini giriniz"))
M = Val (InputBox ("Matrisin situn sayisini giriniz"))
ReDim Matris (N, M)
For i = 1 To N
For 3 = 1 To M
Matris (i, j) = 1
Next j
Next i
For 1 = 1 To N
For j = 1 To M
Print (10, Matris (i, 7J))
Next j
PrintLine (10)
Next i
FileClose (10)
MsgBox ("Islem Bitti")
End Sub
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3.9. Eleman sayisi girilen NxN elemanh bir kare matrisinin ana késegeni ve altindaki
elemanlarina 0 degerinin digerlerine 1 degerinin atanmasi.

Programin Visual Basic kodu;

Private

Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e

As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

FileOpen (10, "C:\Users\User\Desktop\deneme.txt", OpenMode.Output)

End Sub

Dim Matris(,)
N = Val (InputBox ("Matrisin satir sayisini giriniz"))
ReDim Matris (N, N)
'"Matrisin biitiin elemanlarina 1 dederinin atanmasi
For i = 1 To N
For j = 1 To N
Matris (i, 3j) =1
Next 7J
Next i
'Matrisin kOsegenleri ve altindaki eleman. 0 ded. atanmasz
For i = 1 To N
For 3 = 1 To N
If i = j Then

Matris (i, j) = 0
Exit For
Else
Matris (i, j) = 0
End If
Next j
Next i

'Elde edilen matrisin yazdirilmasz
For i = 1 To N
For 3 = 1 To N
Print (10, Matris (i, 7))
Next j
PrintLine (10)
Next i
FileClose (10)
MsgBox ("Islem Bitti")
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3.10. Kullanmicidan ara, donemsonu sinav sonug¢larini alip basar1 notunu

(basarn=ara*0.4+donemsonu*0.6) hesaplayarak, ara, donemsonu ve basari1 notlarinin

yazdirilmasa.

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
FileOpen (10, "C:\Users\User\Desktop\deneme.txt", OpenMode.Output)
Ara = Val (InputBox ("Arasinav notunu giriniz"))
Donemsonu = Val (InputBox ("Donemsonu notunu giriniz"))
Basari = Ara * 0.4 + DOnemsonu * 0.6
Print (10, Ara, DObnemsonu, Basari)
FileClose (10)
MsgBox ("Islem Bitti")
End Sub
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3.11. Fibanacci serisi olarak bilinen sayilar; 0, 1, 1, 2, 3,5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377,
610, 987, 1597, 2584, 4181, 6765, 10946, ... vb. seklinde devam eder. Her say1 kendisinden
once gelen iki sayinin toplamidir. Bu durumda genel olarak n'inci Fibonacci sayis1 F(n) su
sekilde ifade edilir.

0 n=0
F.=F(n)= 1 n=1
FIn-)+F(M-2) n>1

Bu aciklamalara gore ekrandan girilen n degerine gore F(n)’in degerinin belirlenmesi

Programin Visual Basic kodu;

Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
FileOpen (10, "C:\Users\User\Desktop\deneme.txt", OpenMode.Output)

Dim Fibonacci ()

n = Val (InputBox ("n dederini giriniz"))

ReDim Fibonacci (0 To n)

For 1 = 0 To n

If i = 0 Then
Fibonacci (0) = 0

ElseIf i = 1 Then

Fibonacci(l) =1
Else
Fibonacci (i) = Fibonacci(i - 1) + Fibonacci(i - 2)
End If
Next i
Print (10, n & ". Fibonacci sayisi " & Fibonacci(n) & " dir.")

FileClose (10)
MsgBox ("Islem Bitti")
End Sub
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4. VISUAL BASIC NESNELERI
4.1. Projeler

Projenin ozellikleri Project / Properties meniisinden gorintiilenir.
General/ StartupObject kisminda Sub Main veya ilk c¢alisacak form adi olmalidir.
Sub Main yordam1 modiilde olmalidir, Tools/add procedure modiile eklenir.

App Nesnesi: Proje hakkinda bilgi edinmede kullanilir.

App.EXEName : Calisan exe dosyasinin adini verir. [ Msgbox App.EXEName ]

App.Title: Task Manager deki listede yazili olan ad1 degistirir. [ App. Title="Notlar”" ]
App.Path: Calisma aninda gegerli olan yol bu degiskende saklanir.

App.Previnstace: Program calisirken bir kez daha ¢alistirilmak istenirse, bunu engellemek i¢in

kullanilabilir.

Ornek;

Private Sub Form_Load()

If App.Previnstace Then

Msgbox "Bu program su anda g¢alisiyor"
End

End If

End Sub

4.2. Formlar

4.2.1. Formlarm Ozellikleri ( Properties )
Formlarin 6zellikleri Properties penceresinde degistirilecegi gibi, kod yazarak da

degistirilebilir. Bu bilgiler formunadi.ozellik isimli degiskenlerde saklanir.

Caption: Formun baslik bilgisi.

MinButton: True veya False degerini alir. Simge durumunda kiigliltme 6zelligini denetler.
MaxButton: True veya False degerini alir. Ekran1 kapla 6zelligini denetler.

ControlBox: True veya False degerini alir. Formun (pencere) sol iist kdsesinde bulunan mentiyi
denetler.

BorderStyle: Pencerenin boyutlarinin ayarlanabilirligini denetler.

Width, Heigh: Twip olarak formun genisligini ve yiiksekligini belirlerler.

Left, Top: Formun masaiistiindeki yerini belirlerler.

FontName: Formun font tipini belirler. [FontName= “Arial ]
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FontBold, Fontltalic, FontUnderline, FontStrikeThru: True veya False degerini alirlar. sirasiyla
koyu, italic, altigizili, Ustiigizili 6zelliklerini belirlerler.

Picture: Formun zeminine resim dosyasi ekler, resmin boyutlart formla birlikte degisir.
[Forml.Picture=LoadPicture(“dosyaadi”)]

BackColor: Formun zemin rengini belirler. Rengi belirlerken RGB(kirmizi, yesil, mavi) fonksiyonu
kullanilabilir. [ 0 — 255 ] aras1 deger alabilirler.

WindowState: Formun baslangi¢ durumunu belirler.

Icon: Formun ikonunu belirler.

ScaleMode: Form dahilinde kullanilabilecek 6l¢ii birimini belirler.

ScaleLeft, ScaleTop: Mevcut koordinat sisteminin orijinini yeniden tanimlar.

MousePointer: Fare isaretinin sekliyle ilgili bilgiyi icerir.

Enabled: True veya False degerini alir. Formun kullanilabilirligini belirler.

DrawWidth: Formun iizerine Line() yada Circle() ile ¢izim yapilirken kullanilan ¢izginin kalinligini

belirler.

4.2.1. Formlara Uygulanan Olaylar ( Events)

Olay meydana geldiginde hazir yordamlari kullaniriz, olaylar kod olarak da girilebilirler.

Load (): Form bellege yiiklenmesi olayi.

Unload ( Cancel ): Formun bellekten silinmesi olayi. Cancel parametresi default “-1” degerine
sahiptir. Cancel = 1 olursa Unload islemi gergeklesir.

Click () : Formun {izerine mouse ile tek tiklama olay1.

DbIClick (): Formun {izerine mouse ile ¢itf tiklama olayz.

Activate ( ): Formun aktif hale gelmesi olay1.

Deactivate ( ): Formun pasif hale gelmesi olay1.

Resize (): Formun boyutlarinda degisiklik yapilmasi olayz.

KeyPress ( KeyAscii as Integer ): Klavyeden (Shift, Ctrl ve Alt haricinde ) bir tusa basma olayz,
KeyAscii parametresi basilan tusun ascu kodunu yakalar.

KeyDown ( KeyCode As Integer, Shift As Integer ): Klavyeden bir tusa basildiginda, basili durumda
oldugunda ¢alisir, KeyDown olaymin KeyPress olayma gore onceligi vardir. KeyCode parametresi
basilan tusun ascui kodunu yakalar, Shift parametresi ise Shift, Ctrl ve Alt tuslarina basili olup

olmadigini arastirir. (tabloya bakiniz.)
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Shift’ in Degeri [Basii Durumda Olan Tuslar

0 Shift, Ctrl ve Alt tuslarindan hig¢birine basili
degil

Shift tusuna basili durumda

Ctrl tusuna basili durumda

Shift ve Ctrl tuslarina basili durumda

Alt tusuna basili durumda

Shift ve Alt tuslarina basilt durumda

Ctrl ve Alt tuslarina basili durumda

~N| o] o B W] N -

Shift, Ctrl ve Alt tuslarina basili durumda

KeyUp (KeyCode As Integer, Shift As Integer): KeyDown olay1 gibidir, tusun serbest birakildig
sirada calisir.

MouseDown ( aninda Button as Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single ): Bu olay
caligma formun {izerinde farenin herhangi bir tusuna basildiginda meydana gelir. Farenin soldaki
tusuna basmigsa Button = lalir. Shift , sagdaki tusuna basmissa Button = 2, her ikisine birden
basilmigsa Button = 3 degerini parametresinin kullanimi yukardaki gibidir. isaretinin X ve Y ’
parametresine bu olay meydana geldiginde fare form tizerindeki konumu hakkinda twip cinsinden
bilgi aktarilir.

MouseUp (Button as Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single): Bu olay farenin basili olan
tusundan el kalkinca meydana gelir. Parametrelerin kullanimi ise MouseDown olayi ile aynidir.
MouseMove(Button as Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single): Fare isaretinin form
tizerindeki yeri degistigi zaman meydana gelir. Parametrelerin kullanim1 ise MouseDown olayi ile
aynidir.

Paint(): Bu olay formun {izerine baska bir form geldiginde ve formun boyutlarinda degisiklik
yapildiginda meydana gelir. Altta kalan forma daha once Print, Line vs. gibi bir deyimle bilgi

yazimi yapilmissa bazi bilgiler kaybolabilir, bunu engellemek i¢in kullanilabilir.

4.2.3. Formlara Uygulanan Methodlar

Cls: Form iizerine print vs. ile yazilanlari silmek i¢in kullanilir.

Line (Baslama X, Baglama Y)-(Bitis X, Bitis Y), CizgiRengi, BF: Belirtilen noktalar arasinda ¢izgi
cizer, baslama yeri belirtilmez ise o anki CurrenX ve CurrentY degerleri baz alinir. CizgiRengi
RGB(kirmizi, yesil, mavi) seklindedir. “B” yalniz kullanilirsa belirtilen noktalar késeler olmak iizere

bir dikdortgen cizilir, “F” de kullanilirsa bu dikdortgenin i¢i boyanur.
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Circle (Merkez X, Merkez Y), Yaricap, CizgiRengi, Baslama, Bitis: Belirtilen merkez, yarigap ve
renkte ¢ember ¢izer. Baslama default olarak “0” ve Bitis de “6.28” yani 2p degerine sashiptir.

Pset ( X, Y ), NoktaRengi: Belirtilen koordinatlara bir nokta yerlestirir.

DrawWidth = say: : Cizgi yada nokta i¢in ¢izim kalinligini ayarlar.

Move(SolUstKése X, SolUstKose Y ): Formu hareket ettirmek i¢in kullanilir, bunun i¢in formun sol
ist kosesinin ekrandaki degeri twip cinsinden girilir.

Refresh: Formun gerektiginde tazelenmesi ve giincellemesi igin kullanilir.

TextWidh () ve TextHeight (): Parantez igine text yada degisken yazilir. Belirli bir textin formun

iizerinde twip cinsinden ne kadar yer kaplayacagini bildiren terimlerdir.

4.2.4. Mdi Form ve Child formlar

Ayn1 anda birden fazla formu agik tutmak i¢cin MDI (Multiple Document Interface) formlar
kullanilir. Project meniisiinden add MDI form komutu ile eklenir. Bir projede bir tane MDI form
olabilir, ancak bir¢ok alt form (child) icerebilir. Herhangi bir form, MDIChild 6zelligi true degeri
yapilarak child durumuna getirilebilir. Child formlar MDI formun penceresinin igersinde yer alirlar.
MDI ozellikli formlardan pencerenin sag-iist kosesindeki Minimize, Maximize, Close komutlari
kaldirilamaz. MDI formlara menu, PictureBox ve ToolBox disinda nesne dahil edilemiyor. Yinede
MDI formun iist kismina PictureBox nesnesi ekledikten sonra —baska yere eklenmiyor- bu kisma

diger nesneler eklenebilir. Gerekirse ToolBox yapilabilir.

Calisma aninda projeye yeni Child Formlar Eklemek: Projede Forml adinda Child form oldugunu
varsayalim.

< Dim Belge As New Forml > satiriyla Forml yapisina ve 6zelliklerine sahip Belge isminde yeni
bir Child form olusturulur.

Child Formlarin MDI Formlar igindeki yerlesimi Arrange methodu ile olur:

MDI formun adi. Arrange <n> (n=1, 2, 3)

1, ise yatay dizilirler

2, ise dikey dizilirler

3, 1se uist tiste dizilirler.

Projeye hazir formlar ve sablonlar eklenebilir, bunun i¢in Project / Add Form dan sonra Optins
Dialog, Log In Dialog vs. segilebilir.

Formlara 6zel kontroller eklenebilir. OCX uzantili dosyalar 6zel kontrol dosyalaridir. Meniiden
Project / Components segilerek 6zel kontroller i¢in OCX dosyasi segilir. Formlara 6zel kontroller

eklenirse OCX uzantili dosyalarin da projeye eklenmesi gerekir.
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5. DEGISKENLERIN GECERLILIiK BOLGESI

Aksi Belirtilmedik¢ce VB de tanimlanan degiskenler kullanildig1 prosediir i¢inde gegerlidir.
Diger bir ifadeyle degiskenler bulunduklari prosediirler icinde yerel (lokal) degiskenlerdir.

Asagidaki 6rnekleri inceleyiniz

mmionamist T T M T Prosedin dizeyider

ve sadece Form_Load
Hi:i |F°'"‘ prosediirii icinde geg
Subh Form Loadi)

Ui x L=z Integer
A=z Long

Eger degiskenin bir prosediir i¢cinde degil de form diizeyinde gecerli olmasi istenirse formun

General, Declaration kismina yerlestirmek gerekir.

Pl Project1 - Form1 {Code)

j IiGener al} j IiDecIar ations)

Dim x As Integer
Dim v A= Long

Son tanimlana sekliyle x ve y degiskenleri Form diizeyinde tanimlanmistir. Ancak halen x, y
degiskenleri Private (yani 0zel) olup Form igerisinde gecerlidir. Bu degiskenlerin Projenin
tamaminda tanimlamak icin Modiil diizeyinde tanimlamak gerekir . Bunun i¢in Modiil penceresi

acilir ve General, Declaration kismina Global [degisken] [tiirli} biciminde tanimlama yapilir.

j Iiﬁen&r al} j IiDecIal ations}

6. STATIK VE DINAMIK DEGISKENLER

Flobhal x ALs Integer
Flobal ¥ L= Long

Aksi belirtilmedikge tiim yerel degiskenler dinamiktir, yani olay prosediiriiniin her
cagirilisinda, bir onceki c¢agirilis sonundaki degerlerini saklamazlar, bunun yerine ilk atanan
degerleri ile ¢aligmaya baglarlar. Degiskenin degerini saklar hale getirmek icin, Static sézciigii
kullanilir. Ornegin, Static x As Integer bigiminde bir tanimlamayla x degiskeni prosediiriin her
cagilisinda, bir dnceki degerini saklar hale gelecektir. Bunu daha iyi anlayabilmek i¢in asagidaki iKi

ornegi yazarak aradaki farki anlamaya caliginiz.

Ornek:
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Form iizerinde bir komut buttonu ve bir text kutusu yerlestiriniz.Ve komut buttonu iizerine ¢ift

clickleyerek asagidaki kodu giriniz ve Run/Start ile ¢alistiriniz

Private Sub Command1_Click()
Dim w As Integer

w=w + 10

TextBox1.Text =w

End Sub

Commandl buttonuna her basisinizda Textl kutusunda 10 yazdigmi goreceksiniz ¢linkii Dim ile
tanimladigimiz w degiskeni dinamiktir. Simdi yukaridaki kodda bulunan Dim sézciigiinii Static

olarak degistirin ve programi tekrar ¢alistirin degisikligi gordiiniiz mii?

7. TIP DONUSUMLERI

VB'de kullandigimiz sayisal degerleri diger veri tiplerine doniistiirebiliriz. Bu islemi yapan
fonksiyonlara tip doniisiim fonksiyonlari denir. Tip doniisiim fonksiyonlar1 asagida verilmistir.
CBool(ifade) Matemetiksel ifadeyi Boolean tiiriine doniistiirir.

CByte(ifade) Matemetiksel ifadeyi Byte tiiriine dontistiiriir.
CCur(ifade) Matemetiksel ifade Currency tiiriine dontistiiriir.
CDate(ifade) Matemetiksel ifade Date tiiriine doniistiirtir.
CDbl(ifade) Matemetiksel ifade Double tiiriine doniistiiriir.
CDec(ifade) Matemetiksel ifadeDecimal sayiya doniistiiriir.
Clint(ifade) Matemetiksel ifade tam sayiya doniistiirir.
CLng(ifade) Matemetiksel ifade Long tiiriine doniistiiriir.
CSng(ifade) Matemetiksel ifade Single tiiriine doniistiirtir.
CVar(ifade) Matemetiksel ifade Variant tiiriine donistiirtir.

CStr(ifade) Matemetiksel ifade String tiiriine doniistiiriir.

Asagidaki 6rnekleri inceleyiniz;

Ornekl:
A=12 ,B=12,C=6, D=0

deger = CBool(A < B) 'deger=False
deger = CBool(A > C) 'deger=True
deger = CBool(A = C) 'deger=False
deger = CBool(D) 'deger=False

deger = CBool(Not D) 'deger=True

Ornek2 :
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A=10,B=5,C=0

deger = CByte(A < C) 'deger=0
deger = CByte(A > C) 'deger=1
deger = CByte(A = B) 'deger=0
Ornek3 :
A=1,B=2,C=36000, D=36001

deger = CDate(A) 'deger=12/31/1899
deger = CDate(B) 'deger=1/1/1900
deger = CDate(C) 'deger=7/24/98
deger = CDate(D) 'deger=7/26/98

8. GECMIS YILLARDA YAPILAN SINAV SORULARI
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MDZ110 Bilgisayar Programlama
(Arasmav — 07/04/2014)

S.1. Iki metin kutusu(TextBox1l ve TextBox2) ile ekrandan girilecek olan MIN ve MAX
degerlerine gore; X’in MIN’in aldig1 degerden MAX’1n aldig1 degere kadar 0.2 artiglarla alacagi
degerlere karsilik gelen Y degerini asagida verilen esitlige gore hesaplayip, sadece Y degerini
negatif yapan X ve Y degerlerini C siiriiciisiindeki "sonuclar.txt" dosyasina yazdiran programin

akis diyagramini ¢iziniz ve Visual Basic diliyle kodlayiniz(60 P).

2X3 -200X +2

ex+1

Y

S.2. Belirtilen veri dosyasina gore asagida verilen altprogram (program) calistirildiginda

degiskenlerin hafizada ve ekranda aldig1 degerleri sirayla takip ederek belirtiniz (40 P).

Sub Program ( ) End Sub
FileOpen (2, "Degerler.txt" OpenMode.Input)

] "Degerler.dat"
FileOpen (3, "Ekran.txt" OpenMode.Output) [ Top Of File -
Dim AA(0 To 2, 0 To 2), BB(0 To 2) -2
For i = 0 To 2 8

6

Input (2, BB (1)) 5

Input (2, Deger) 2

For j = 0 To 2 0

Input (2, 2A(i, 7)) -9

Next - 12

ext ] 5
Next i 0
For k = 0 To 2 Step 1 -2
TopBB = TopBB + BB (k) 1
11

TopAAl = TopAAl + AA(k, 1) 6
Next k 1
PrintLine(3, TopBB) | e End Of File ---------
PrintLine (3, TopAAl)

PrintLine (3, "Islem bitti!")

Sinav stiresi 60 dakikadir. Basarilar dilerim.
Doc¢.Dr. Ahmet DAG
Math.Exp( ), FileOpen( ), OpenMode.Input/Output
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MDZ110 Bilgisayar Programlama(Arasinav Cevaplar — 07/04/2014)

C.1.
Private Sub Buttonl Click()
FileOpen (10, "C:\sonuclar.txt",
OpenMode.Output)
MIN = Val (TextBoxl.Text)
MAX = Val (TextBox2.Text)
\ 4 For X = MIN To MAX Step 0.2
— sz.N,MAx,O_» Yo 2 X A3 - 2005 %+ 2)
¢ Math.Exp (X + 1)
Y=m34mx+z If Y < 0 Then
x+1
r Print (10, X, Y)
End If
H Next X
FileClose (10)
E End Sub
C.2.
HAFIZA
[ BB Deger J AA Kk TopBB TopAAl
0 (0=2 8 0 (0,0=6 © 2 5
1 (1)=0 9 1 (01)=5 % 2 11
2 (=2 1 2 (02)=2 2 -4 5
3 3 (10=12 3
0 (1,1)=6
1 (1,2)=0
2 (2,0=11
3 (21)=+6
0 (2,2)=1
1
2
3
EKRAN
-4
5
Islem bitti!
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MDZ110 Bilgisayar Programlama 26/5/2014
(Arasinav Mazeret)

S.1. Ekrandan girilen Nesne Tipi(NT; Prizma i¢in 1, Silindir i¢in 2, Koni i¢in 3 ve Kiire i¢in
4) ve bu nesneye ait yine ekrandan girilen bilgilere gére nesnenin hacmini hesaplayip ekrana
yazdiran bu sekilde hacim hesaplamasini NT i¢in 0 girilinceye kadar devam ettirip 0 girildiginde

islemi sonlandiran bir programin akis diyagramini ¢iziniz (30 P).

Prizma(a,b,c)=a-b-c, Silindir(r ,h) =p-r?-h, Koni(r,h):%-u-r2 -h, Kire(r) =

.“.rs

w|bs

S.2. InputBox ile ekrandan girilen 4 haneli bir tamsaymin(N), binler(BIN), yuzler(YUZ),
onlar(ON) ve birler(BIR) basmagindaki rakamlar1 bulup bunlarin toplamin1 TextBox1.Text’e
yazdiran bir programi Visual Basic diliyle yaziniz. (Algoritmay1 kurabilmenize yardimci
olmak amaciyla agiklama; drnegin N sayimiz 5617 olsun; bu sayinin BIN rakami 5617/1000
islemi sonucunun tamsayi kismi olan 5, YUZ rakami (5617-5000)/100 islemi sonucunun
tamsay1 kismi1 olan 6, ON rakami (5617-5000-600)/10 islemi sonucunun tamsayi kismi olan 1
ve BIR rakami ise (5617-5000-600-10) isleminin sonucu olan 7 olur. Bir ifadenin tamsay1
degeri ise Int(ifade) hazir fonksiyonu ile elde edilebilir) (35 P)

S.3. Belirtilen veri dosyasina gore asagida verilen program (altprogram) calistirildiginda

degiskenlerin hafizada ve ekranda aldig1 degerleri sirayla takip ederek belirtiniz(35 P).

Sub Program ( ) "Degerler.dat”

FileOpen(2,"Degerler.dat", OpemMode.Input) | =~ Top Of File -----
Dim A(0 To 7), B(0 To 7) -2
For i = 0 To 7 Step 1 18
Input(2, A(i)) g
Input(2, B(i)) 5
Next i 0
For j =1 To 7 9
Top = A(j-1) + B(j-1) 21
Durum="Toplam(" & j-1 & ")=" & Top 6
MsgBox (Durum) 0
Next j -2
End Sub L
1
1

----- End Of File ------

Sinav siiresi 60 dakikadir. Basarilar Dilerim.

Doc.Dr. Ahmet DAG
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MDZ110 Bilgisayar Programlama (Final Siavi1 — 10/6/2014)

S.1. Asagida verilen y(t) fonksiyonunun, t’nin 3, ile 15 aralifinda 3’er artiglarla aldig1 degerlere
gore y(t) fonkisyonunun degerlerini hesaplaylp hem t’nin hem de y nin degerini
"ekran.txt"dosyasina yazdiran programin akis diyagramini ¢iziniz ve Visual Basic diliyle
kodlayimiz (40P).

et+0.1 ’ t<5

y(t)= JEZ—IO, 5<t<10
2 , t>10

S.2. InputBox ile ekrandan sirayla girilen 10 sayidan (Say1) en kiiciik olan sayiy1 bulup bu sayiy1
form tizerindeki metin kutusuna(TextBox1.Text) yazdiran bir bilgisayar programini Visual

Basic diliyle yaziniz (20 P).

S.3. Asagida kodu verilen Command]1 kliklendiginde (calistirildiginda) ve InputBox ile sirayla 5,
4, -2 degerleri girildiginde degiskenlerin hafizada ve ekranda aldig1 degerleri sirayla takip
ederek belirtiniz(40P).

Sub Commandl Click()
FileOpen (1, "sonuclar.txt", OpenMode.Output)
10 a = Val (InputBox (“deger giriniz”))
If a <= 0 Then
PrintLine (1, “Islem bitti”)
End
Else If Int(a / 2) * 2 = a Then
b = Toplam(a + 1)
PrintLine (1, b)
Else
c = Carpim(a - 2)
PrintLine (1, c)
End IF
GoTo 10
End Sub
Function Toplam (N)
Toplam = 0
For j = 1 To N
Toplam = Toplam +
Next j
End Function
Function Carpim (M)
Carpim = 1
For i = 1 To M
Carpim = Carpim * 1
Next j
End Function

Snav siiresi 60 dakikadir. Basarilar dilerim. Dog.Dr. Ahmet DAG
Math.Exp( ), Math.Sqrt( ), FileOpen( ), OpenMode.Input/Output

72



